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KAPITEL 1

Wie Sie Hilfe erhalten

1.1 Nutzen Sie die Schnellreferenz

Die Schnellreferenz befindet sich in der Verpackung, welche Ihre
SuperNova Software beinhaltet. Dieses Buch enthalt Informationen, wie
Sie mit SuperNova beginnen, ebenso die gebrauchlichen
Tastenkommandos, welche sie mit dieser Software benutzen.

1.2 Hilfe zu einer Anwendung bekommen

SuperNova beinhaltet Hilfe, wie Sie viele der gebrauchlichen
Anwendungen benutzen.

Die Hilfe enthalt:
¢ Wie Sie die Anwendungen flr die beste Leistung konfigurieren.

e Wie Sie viele tbliche Aufgaben erledigen, wenn Sie nur die Tastatur
verwenden.

e Eine Liste der gebrauchlichen Tastenkommandos.

Wahrend SuperNova lauft, kdnnen Sie die SuperNova Hilfe aus der
Anwendung heraus 6ffnen. Wenn Sie das SuperNova Hilfemeni 6ffnen,
gibt der erste Eintrag Auskunft dartiber, wie Sie SuperNova mit der aktiven
Anwendung benutzen.

Um dies zu tun:

1. Driucken Sie FESTSTELLTASTE + F1.
Ein Kontextmenu 6ffnet sich.

2. Dricken Sie CURSOR AB, um |Ihre Anwendung auszuwahlen. Zum
Beispiel: Microsoft Word 2007, Dricken Sie dann Enter.

SuperNova 6ffnet ein HTML Hilfefenster, welches die entsprechende
Hilfe beinhaltet.

Wenn sie zu Ihrer Anwendung zurtickkehren wollen, driicken Sie ALT + F4,
um das Hilfefenster zu schlief3en.
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1.2.1 In der Hilfe navigieren

Nutzen Sie die Cursortasten, um zwischen den Themen zu wechseln.
Verwenden Sie folgenden Kommandos fir die Navigation auf der HTML
Seite des Hilfethemas. Lesen Sie den Abschnitt "Internet Explorer” aus
dem SuperNova Handbuch. Hier finden Sie eine Liste aller
Tastaturkommandos zur Navigation auf einer Webseite.

e zur nachsten Uberschrift springen, H.

e zur vorherigen Uberschrift springen, UMSCHALT + H.
e zum nachsten Link springen, TAB.

e zum vorherigen Link springen, UMSCHALT + TAB.

e zum Ende des Dokuments springen, STRG + ENDE.
e zum Anfang des Dokuments springen, STRG + POS1.

e "Lesen hat hier" bis zum Ende des Dokuments, "Lesen hat hier"
Tastaturkommando.

Lesen ab hier

Funktion Standardwerte | Laptop Universal
des

Zahlenblocks

Starte "Lesen hat hier" NUM PLUS FESTSTELLTAST

E + CURSOR AB

Stopp "Lesen hat hier"” NUM PLUS LEERTASTE
oder ESCAPE oder ESCAPE
oder LINKE oder STRG
STRG

Dricken Sie ALT + F4, um die Hilfe zu schlieRen und zu lhrer Applikation
zurtickzukehren.

1.2.2 Zwischen den Hilfethemen wechseln

Verwenden Sie Links am Beginn einer jeden Seite um zum nachsten oder
vorherigen Thema zu wechseln.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Dricken Sie es die STRG + POS1, um zum Anfang des Dokumentes
Zu springen.
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2. Driicken Sie die TAB Taste, bis die Ansage "vorheriges Thema" oder
"nachstes Thema" zu horen ist. Dricken Sie UMSCHALT + TAB, um
rickwarts zu springen.

3. Folgen Sie den gewéhlten Link, indem Sie ENTER drticken.

Verwenden Sie den Link "Startseite”, um auf die Seite zu gelangen, die alle
relevanten Themen zur aktiven Applikation enthalt.

Dricken Sie Alt + F4, um die Hilfe zu schlie3en und zur Applikation
zuruickzukehren.

1.2.3 Wechsel zwischen Applikation und Hilfe

Wenn Sie das Fenster der SuperNova Hilfe gedffnet lassen, kdnnen Sie
immer wieder zu der letzten Position zurtickkehren. Damit lassen sich die
gelesenen Hilfeanweisungen Stlick flr Sttick in der Applikation
ausprobieren.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Wechseln Sie aus der SuperNova Hilfe mit ALT + TAB zurick in lhre
Applikation.

2. Fuhren Sie die gewiinschten Funktionen aus.
3. Dricken Sie erneut ALT + TAB, um an die letzte Position im
Hilfefenster zuriickzukehren.

Dricken Sie ALT + F4, um das Hilfefenster zu schlief3en

1.2.4 Personliche Notizen hinzufiigen

Sie kdnnen persodnliche Notizen in der Hilfe von SuperNova hinzuftigen.
Dies kdnnen Sie tun, um bestimmte Tastenkommandos oder Schritte mit
Notizen zu versehen, welche Sie brauchen, um bestimmte Aufgaben
innerhalb Ihrer Anwendung zu erledigen.

Um dies zu tun:
1. Fuhren Sie die Anwendung aus.

2. Dricken Sie FESTSTELLTASTE + F1.
Das Hilfemeni von SuperNova 6ffnet sich.
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3. Verwenden Sie CURSOR AB bis zu “Meine Notizen” und drucken Sie
ENTER.

Ein leeres Dokument in NotePad oder einem ahnlichen
Textverarbeitungsprogramm 6ffnet sich.

4. Geben Sie lhren Text in die Datei ein.
5. Speichern und schlie3en Sie die Datei.

Sie kdnnen sich Ihre Notizen ansehen und ergéanzen, indem Sie "Meine
Notizen" in dem SuperNova Hilfemenl auswéhlen. Die Texte, die Sie
erstellen, werden im Ordner \Eigene Dateien gespeichert.

1.3 Hilfe fur die Systemsteuerung von SuperNova

Die Systemsteuerung von SuperNova bietet zwei Méglichkeiten an, um
Hilfe zu bekommen:

e die Schaltflache "Hilfe".
e das Menu "Hilfe".

1.3.1 Die Schaltflache "Hilfe"

Mit der Schaltflache "Hilfe" in der Systemsteuerung von SuperNova
erhalten Sie kontextsensitive Hilfe. Wenn Sie diese Schaltflache aktivieren,
wird SuperNova den entsprechenden Abschnitt des Handbuchs in der Hilfe
offnen.

Zum Offnen der Systemsteuerung von SuperNova driicken Sie LINKE
STEUERUNG + LEERTASTE.

Sie kdnnen die Schaltflache "Hilfe" mit der Tastatur oder der Maus
aktivieren:

e Dricken Sie die linke Maustaste auf der Schaltflache "Hilfe" in der
Systemsteuerung.

e Drucken Sie die TAB Taste, bis Sie zur Schaltflache "Hilfe" gelangen
und dricken Sie anschliel3end die LEERTASTE.

e Drucken Sie F1.

1.3.2 Das Menu Hilfe

Im Menu "Hilfe" ist das komplette Handbuch von SuperNova verfligbar.
Damit erhalten Sie in jeder Situation entsprechende Hilfeinformationen.
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1. Zum Offnen der Systemsteuerung von SuperNova driicken Sie linke
STRG + LEERTASTE.

2. In der Systemsteuerung von SuperNova driicken Sie ALT + H, um das
Menu "Hilfe" zu 6ffnen. Der erste Eintrag im MenuU heif3t Handbuch.

3. Driicken Sie ENTER, um das Handbuch von SuperNova zu 6ffnen.
Nutzen Sie die folgenden Tasten, um im Handbuch von SuperNova zu
navigieren:

e Ein Thema auswahlen, CURSORTASTEN AUF und AB.

e Ein Thema 6ffnen oder schlielen, CURSORTASTEN LINKS und
RECHTS.

e Das Thema 6ffnen, ENTER.

e Zwischen dem Inhaltsverzeichnis und dem gedffneten Thema
wechseln, F6.

1.4 Unterstitzung fir SuperNova

1.4.1 Hilfe auf der Dolphin Webseite

Die Dolphin Webseite bietet eine Vielzahl von Informationen, die lhnen
dabei helfen, den groRtmoglichen Nutzen aus Ihrem Dolphin Produkt zu
ziehen. Eine grol3e Anzahl von Dokumentationen ist verfligbar, angefangen
von einfachen Tipps und Hinweisen, bis hin zu technischen Artikeln mit
Ldsungen zu speziellen Problemen.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie ihren Internet Browser und besuchen Sie
http://www.YourDolphin.com.

2. In der Navigation der Hauptseite aktivieren Sie den Link "Support".
3. Wéhlen Sie eine der folgenden Optionen:

e Handbucher und Bedienungsanleitungen. Die Trainings-Handbicher
und Starthilfen von Dolphin verhelfen Ihnen zu einem schnellen und
einfachen Start mit unseren Produkten.

e Tipps und Tricks. Sie Schritt fir Schritt Anleitungen fihren Sie durch
die Funktionen des Produkts.

¢ Wissens-Datenbank (Knowledge Base). Die umfangreiche
Wissens-Datenbank kann nach Lésungen zu Problemen mit Ihrem
DOLPHIN Produkt durchsucht werden.
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1.4.2 Kontakt zu ihrem Dolphin Handler

Wenn Sie Ihre Dolphin Software von einem registrierten Dolphin Handler
erhalten haben, kbnnen Sie diesen Handler direkt kontaktieren, um
schnellstmoglich Unterstlitzung zu erhalten.

Wenn Sie die Kontaktdaten lhres Handlers nicht verfiigbar haben, erhalten
Sie diese auf der Dolphin Webseite.
Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie den Internet Browser und besuchen sie
http://www.YourDolphin.com.

2. Wahlen Sie den Link "Handler" (Dealers) aus der Navigation der
Hauptseite. Nun wird die Seite mit den Handleradressen geoffnet
(Dealer Locator).

3. Wahlen Sie Ihr Land aus der Liste und aktivieren Sie die Schaltflache
"Senden” (Submit). Es wird eine Liste der deutschen Handler dieses
Landes geoffnet.

4. Hier sollte die Adresse des Handlers erscheinen, bei dem Sie lhr
Produkt erworben haben.

1.4.3 Kontaktieren Sie den Dolphin UK Produkt Support

Wir sind stolz auf den Produktsupport bei Dolphin, den wir allen unseren
Kunden anbieten. Unser Ziel ist es, den untbertroffenen Produkt Support
weiter auszubauen. Sie kdnnen unser Team vom Produkt Support auf
verschiedene Weise kontaktieren.

Nutzen Sie folgende Mdglichkeiten:
Telefon: +44 (0)1905 754765.
Telefon (UK Lokal): 0345 130 5454.
Fax: +44 (0) 1905 754 559.

E-Mail: support@yourdolphin.com.

1.4.4 Dolphin USA Produkt Support

Den amerikanischen Produkt-Support von Dolphin kénnen Sie auf
verschiedene Arten erreichen:

Gehen Sie folgendermal3en vor:
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e Per Telefon (kostenlos): +1 (888) 519 4694.
e Per Telefon (in USA): +1 (609) 803 2171.
o Per E-Mail: support@dolphinusa.com.

1.4.5 So finden Sie Ihre Produktversionsnummer und lhre
Seriennummer.
Im Dialogfeld "Uber" von SuperNova finden Sie Informationen tber:
¢ |hre SuperNova Versionsnummer.
¢ |hre personliche SuperNova Seriennummer.
e Eine Kopie der SuperNova Software Lizenzvereinbarungen.

Um dieses Dialogfeld aufzurufen:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoéffnet.

2. Driicken Sie ALT + H. Das "Hilfe" Menu wird geoffnet.

3. Driicken Sie CURSOR AB bis "Uber" und driicken Sie EINGABE. Das
Dialogfeld "Uber" wird geoffnet.

1.4.6 Erweitertes Produkt Training

Dolphin hat ein Netzwerk von erprobten Trainern, die flr hoch qualifiziertes
Training bei Ihnen zuhause oder am Arbeitsplatz bereitstehen. Unsere
Trainer kbnnen sich individuell auf Ihre Bedurfnisse einstellen und damit
ihre Unabhangigkeit vergrof3ern. Nehmen Sie Kontakt zu Dolphin auf, um
einen Trainer in ihrer Region zu finden.

Sie erreichen uns:
e Per Telefon: +44 (0)1905 754577.
e Per E-Mail: info@dolphinuk.co.uk.
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KAPITEL 2

Installation und Konfiguration

2.1 SuperNova starten

SuperNova wird automatisch nach der Anmeldung starten, aul3er sie haben
die wahrend der Installation dagegen entschieden.

Sie kdnnen SuperNova manuell starten, indem Sie das Tastaturkommando
zum Start von SuperNova verwenden.

Driucken Sie STRG + UMSCHALT + S.

Wenn Sie eine neue Version parallel zu einer existierenden Version
installiert haben, wird automatisch ein anderes Tastaturkommando
vergeben:

Driicken Sie STRG + UMSCHALT + D.

Aulerdem kdnnen Sie SuperNova starten, indem Sie den Eintrag aus dem
Windows Startment aktivieren. Sie finden ihn in dem Untermenu "Dolphin®.

2.2 Erster Start von SuperNova

Beim ersten Start nach der Installation werden Sie automatisch durch die
Konfiguration von SuperNova gefuhrt.

Die Konfiguration umfasst:
e Freischaltung und Aktivierung.
e Anderungen in den Standardeinstellungen von SuperNova.
e Optionen zum Benutzer Feedback
e Uberprifung auf neueste Updates fiir SuperNova.

Sie kénnen alle Teile der Konfiguration durchlaufen, einige Gberspringen
oder die Konfiguration abbrechen. Die Konfiguration lasst sich zu jedem
spateren Zeitpunkt wiederholen. Sie finden die Konfiguration im Menii
"Hilfe" der Systemsteuerung von SuperNova.
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2.3 Tastenkommandos kennenlernen

Nutzen Sie die Tastaturhilfe von SuperNova, um sich mit den
Tastenkommandos von SuperNova vertraut zu machen.

Die Applikation wird auf keine der Tastenkommandos reagieren, wenn die
Tastaturhilfe aktiv ist.

Um die Tastaturhilfe zu aktivieren:

Tastaturhilfe

Funktion Desktoptasten Laptop
- Standardwerte Universal
des
Nummernblock
S
Um die Tastaturhilfe zu FESTSTELLTA | FESTSTELLTA
aktivieren: STE + MINUS STE+1

2.4 SuperNova beenden

Zum Beenden von SuperNova:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geotffnet.

2. Driucken Sie ALT + D. Das Mentu "Datei" wird geo6ffnet.

3. Bewegen Sie sich zum Eintrag "SuperNova beenden" und drticken Sie
ENTER. Sie missen den Vorgang in einer Meldung bestatigen.

4. Aktivieren Sie die Schaltflache "Ja".
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KAPITEL 3

SuperNova Systemsteuerung

3.1 Einfuhrung in die Systemsteuerung von SuperNova

Superiova Systemsteusmmg = x|
Daber  Wipuel  Sprache  Frulle  Bibhgthek  Allgernen  Hide LY
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Die Systemsteuerung von SuperNova beinhaltet alle Einstellungen fur
SuperNova.

Sie finden die SuperNova Einstellungen in der Menuleiste und der
Schaltflachenleiste der Systemsteuerung.

Die Mendleiste ist die horizontale Leiste unter der Titelleiste; in dieser
Menduleiste finden Sie die Aufklappmentis, die alle verfliigbaren
Einstellungen von SuperNova enthalten. Die Schaltflachenleiste finden Sie
direkt unter der Menuleiste. Mit der Schaltflachenleiste kénnen Sie schnell
und einfach die meist genutzten Einstellungen von SuperNova erreichen.

Der letzte Bereich der Systemsteuerung von SuperNova ist die Statusleiste.
Die Statusleiste ist die horizonale Leiste am unteren Ende der
Systemsteuerung von SuperNova. Dort finden Sie Informationen zu den
Einstellungsdateien, die Sie gerade benutzen.

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die Systemsteuerung von SuperNova
zu Offnen. Benutzen Sie die, die Ihnen am sinnvollsten erscheint.

Um die Systemsteuerung von SuperNova zu 6ffnen:
Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE.

Damit offnet sich die komplette Systemsteuerung als Dialogfeld.

Alternativ kbnnen Sie die Maus benutzen, um die Systemsteuerung von
SuperNova zu 6ffnen
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Dazu klicken Sie einfach das Symbol von SuperNova im Windows
Infobereich an.

Um die Systemsteuerung von SuperNova als Menu zu 6ffnen:

Driucken Sie die FESTSTELLTASTE + LEERTASTE oder klicken mit
der rechten Maustaste auf das Symbol von SuperNova im Windows
Infobereich.

Dratei
Misuell
Sprache
Braille
Bibliothek
Allgernein

Hilfe

3.2 Tastenkommandos, um sich in der Systemsteuerung von
SuperNova zu bewegen.

Die folgende Tabelle enthalt eine Liste der Tastenkommandos, mit denen
Sie sich in der Systemsteuerung von SuperNova bewegen kénnen.
Beachten Sie, dass diese Tastenkommandos auch Standard Windows
Kommandos sind, die Sie tberall im Windows benutzen kénnen.

Tastenkommandos fur die MentUleiste.

Funktion Tastenkommando
Bewegen des Fokus zur ALT
Menltileiste.
Bewegen des Fokus in der CURSOR LINKS oder
Menltileiste. CURSOR RECHTS

CURSOR AB oder
ENTER

Offnen des fokussierten
MenuUeintrags

Zum Mendleisteneintrag
springen und 6ffnen.

ALT + unterstrichener
Buchstabe

Bewegen durch ein getffnetes

CURSOR AB oder

Menu CURSOR AUF
Untermenu 6ffnen. CURSOR RECHTS
oder ENTER

Untermeni schlief3en

CURSOR LINKS oder
ESCAPE

Menteintrag auswahlen

ENTER
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Tastenkommandos fiur Dialogfelder

Funktion Tastenkommando
Bewegen zum nachsten TABULATOR
Steuerelement
Bewegen zum vorherigen UMSCHALT +
Steuerelement TABULATOR
Betétigen einer Schaltflache, LEERTASTE
Kontrollfeld an/aus oder Auswabhl
einer Option
Direktes Ansteuern eines ALT + Unterstrichener
Steuerelementes Buchstabe
Wechseln zum né&chsten STRG + TABULATOR
Register in einem Dialogfeld mit
mehreren Registerkarten
Wechseln zum vorherigen STRG + UMSCHALT +
Register in einem Dialogfeld mit | TABULATOR
mehreren Registerkarten
Abbrechen ESCAPE

3.3 Einstellungen in der Systemsteuerung von SuperNova

Alle Optionen von SuperNova kénnen tber die MenUs in der
Systemsteuerung von SuperNova erreicht werden. Die folgende Liste gibt
eine Zusammenfassung der Menus.

e Datei Menu

Das Menu "Datei" enthalt Optionen zur Verwaltung von SuperNova
Einstellungsdateien. Das beinhaltet das Erstellen, Bearbeiten,
Importierung und Exportieren von Einstellungsdateien. Das Men(
"Datei" beinhaltet ebenso den Befehl zum Verlassen von SuperNova.

e Menl Visuell.

Das Menu "Visuell" beinhaltet die Optionen zur Steuerung der
Vergrol3erung, Bildschirmfarbe, Hervorhebung und anderen visuellen
Effekten. Viele dieser Einstellungen kdnnen Sie auch Uber die
Schaltflachenleiste von SuperNova erreichen.

e Meni Sprache.

Das Menu "Sprache" beinhaltet Optionen zur Sprachsteuerung von
SuperNova. Es beinhaltet das Einstellen der Stimme, wie
Sprechgeschwindigkeit und Lautstarke. Auf3erdem gibt es Optionen zur
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Steuerung, was in SuperNova beim Schreiben, Lesen und Bearbeiten
von Texten angesagt wird.

e Braille Menu

Das Menu "Braille" enthalt Optionen zur Steuerung der Ausgabe auf
einer Braillezeile. Dies beinhaltet Brailletabellen, Sprache und
Textattribute.

e Menu Bibliothek

Das Meni "Bibliothek" beinhaltet Optionen zum Scannen, Suchen von
Buchern, Lesen von Online-Nachrichten, Radiohdren und Abspielen von
Podcasts.

e Meni Allgemein.

Das Menu "Allgemein” enthalt Optionen zur Steuerung von SuperNova
Eigenschaften beim Starten, Update Einstellungen, Darstellung der
Systemsteuerung von SuperNova und der Zuweisung von
Schnelltasten.

e Hilfe Mend.

Im Ment "Hilfe" finden Sie ntzliche Hilfeeintrdge und Tipps, das
SuperNova Handbuch, Online Hilfen und die Option "Uber". Die Option
"Uber" beinhaltet Ihre Kundennummer, Ausgabe und Version Ihrer
aktuellen SuperNova Software. Fir den Fall, dass Sie technische
Unterstlitzung bendétigen, sollten Sie diese Angaben zur Hand haben.

3.4 Andern der Darstellung der Systemsteuerung von
SuperNova

Sie kénnen viele Anderungen in der Systemsteuerung von SuperNova
vornehmen. Sie kdnnen z.B. die Schaltflachen- und Statusleiste
ausblenden, das Erscheinen der Systemsteuerung ausschalten, wenn Sie
SuperNova benutzen oder die Systemsteuerung von der Windows
Taskleiste entfernen.

Fur weitere Informationen zum Andern der Systemsteuerung von
SuperNova, siehe Dialogfeld "Allgemeine Systemsteuerung".

3.5 SchlieRen der Systemsteuerung von SuperNova

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die Systemsteuerung von SuperNova
zu schliel3en.

Um dies zu tun:
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Dricken Sie ESCAPE.

oder

klicken Sie auf das Symbol Minimieren in der Titelleiste der
Systemsteuerung von SuperNova.

Wenn Sie das Symbol Minimieren betatigt haben, wird die
Systemsteuerung von SuperNova ausgeblendet und der Fokus kehrt zu
Ihrer zuletzt benutzten Anwendung zurtick. SuperNova lauft weiterhin.

Bemerkung: Wenn Sie ALT + F4 driicken oder die Schaltflache
"SchlieRen" in der Titelleiste der Systemsteuerung von SuperNova
anklicken, nimmt SuperNova an, dass Sie das Programm verlassen
wollen. Vor dem Verlassen des Programms erscheint ein
Meldungsfenster, in dem Sie aufgefordert werden, das Beenden zu
bestatigen.
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KAPITEL 4

Vergrolderung

4.1 Ein-/Ausschalten der Vergro3erung

&

Sie kdnnen die VergroélRerung ein- oder ausschalten, indem Sie die
"Visuell" Optionen in der Systemsteuerung von SuperNova oder ein
Tastenkommando benutzen. Wenn Sie ein Touchscreen Gerat benutzen,
kbnnen Sie die VergrofRerung auch tber einen 3-Finger Doppeltip ein- oder
ausschalten.

Tastenkommandos zur Vergr63erung

Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
Ein-/Ausschalten der LINKE STRG + | ALT+0
Vergrolderung NUM ENTER

4.2 Andern der VergroRerung

-

8x

-

Sie kdnnen die Werte von 1,2 bis zu 64 facher VergroéRerung einstellen.
Sie kdnnen die VergroRerung ein- oder ausschalten, indem Sie die
"Visuell" Optionen in der Systemsteuerung von SuperNova oder ein
Tastenkommando benutzen. Wenn Sie ein Touchscreen Gerat verwenden,
konnen Sie die auch Vergréf3erung mit 2-Finger zusammen ziehen oder
2-Finger auseinander ziehen verandern.

Tastenkommandos zur Vergr6fR3erung
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Funktion Desktop Laptop - Laptop
Tastenkomman (universal)
dos
Vergrof3erung erhdhen LINKE STRG + | ALT +
NUM PLUS UMSCHALT +
oder 0

FESTSTELLTA | oder
STE + MAUS FESTSTELLTA

RAD AUF STE + MAUS
RAD AUF
Vergro3erung reduzieren LINKE STRG + | ALT + MINUS
NUM MINUS oder
oder FESTSTELLTA

FESTSTELLTA | STE + MAUS
STE + MAUS RAD AB
RAD AB

4.3 Modus der VergrdfRerung verandern

®

Sie kdnnen zwischen verschiedenen Ansichten der
BildschirmvergrofRerung von SuperNova wechseln. Hierbei kbnnen die
folgenden VergrofRerungsmodi verwendet werden:

e Vollbild.
In dieser Ansicht wird ein Teil des gesamten Bildschirms vergroRert
angezeigt.

e Statisches Fenster.
Diese Ansicht zeigt einen vergroRerten Bereich des Bildschirms in
einem Kkleineren statischen Fenster an. Sie konnen die Grof3e und
Position des Fensters festlegen.

e VergrofRerungslupe
In dieser Ansicht verhélt sich die VergrofRerung wie eine Lupe, die Sie
uber den Bildschirm bewegen. Sie sehen den vergréRerten Ausschnitt
in einem kleinen, sich bewegenden Fenster. Grof3e und Position des
Fensters sind einstellbar.

e Automatische Vergrél3erungslupe
Dieser Ansicht ist identisch zu Vergré3erungslupe, allerdings wird sich
die Grole des Fensters automatisch an den Fokus anpassen.



Vergrol3erung

Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie mit der Tastatur unter
Windows navigieren. Sie erhalten damit den grof3tmaéglichen

Uberblick auf den nicht vergroRerten Bereich.

e Bildschirmteilung

In dieser Ansicht wird der Bildschirm in zwei Bereiche geteilt: Ein

vergrolRerter und ein nicht vergroRerter Bereich. Sie kbnnen die

GrolRe des Bereichs bestimmen und wo er angezeigt werden soll.

e Die Grenze zwischen den beiden Bereichen wird als schwarze Linie

angezeigt. Die Bildschirmteilung wird oft genutzt, wenn ein
zuséatzliches Kamerabild eingeblendet werden soll.

Verandern Sie den VergrofRerungsmodus mit Tastaturkommandos oder in
der Registerkarte "Visuell" der Systemsteuerung von <Produktname>.

Tastaturkommandos fur den Vergr63erungsmodus

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
VergrofRerungsmodus LINKE STRG + | ALT +
wechseln NUM 7 UMSCHALT +
M

Ausschnitt in der LINKE STRG + | nicht verfligbar
Bildschirmteilung wechseln NUM 1

Die Rahmenfarbe und -groR3e fur das statische Fenster, die Lupen sowie
die Bildschirmteilung sind ebenfalls einstellbar. Diese Einstellungen kénnen

Sie in den erweiterten Optionen zur VergrofRerung vornehmen.

4.4 GrolRe und Position eines vergroRerten Fenster verandern

Die Grol3e und Position des statischen Fensters, der VergroR3erungslupe

und der Bildschirmteilung sind einstellbar.

Die Veranderung nehmen Sie mit der Tastatur vor.

Um die GrofRe und Position des statischen Fensters zu verandern:

1. Wahlen Sie "statischen Fenster"

2. Wenn Sie die Desktop Tasten verwenden, driicken Sie LINKE STRG +
NUM 4, um in den Modus zur Anpassung zu gelangen. Wenn Sie die
Laptop Tasten (Funktionstasten) verwenden, driicken Sie RECHTE

als Vergrof3erungsmodus.

STRG + F3, um in den Modus zur Anpassung zu gelangen.
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Wahrend der Anpassung beginnt der Rahmen des Fensters zu
blinken.

3. Benutzen Sie die Cursortasten, um das Fenster auf dem Bildschirm zu
positionieren. Mit der Maus kdnnen Sie die Position des Fensters
verandern, indem Sie die Taste "Y" festhalten und den Mauszeiger
bewegen.

4. Verwenden Sie die LINKE STRG + CURSORTASTEN, um die Grol3e
des Fensters einzustellen. Mit der Maus halten Sie die Taste "X"
gedrickt und bewegen den Mauszeiger.

5. Dricken Sie ESCAPE, um den Modus zur Anpassung der
VergrofRerung zu verlassen.

Um die GrolRe des Fensters flr die VergrofRerungslupe zu verandern:
1. Wahlen Sie als VergrofRerungsmodus die VergroR3erungslupe.

2. Wenn Sie die Desktop Tasten verwenden, driicken Sie LINKE STRG +
NUM 4, um in den Modus zur Anpassung zu gelangen. Wenn Sie die
Laptop Tasten (Funktionstasten) verwenden, dricken Sie RECHTE
STRG + F3, um in den Modus zur Anpassung zu gelangen.

Wahrend der Anpassung beginnt der Rahmen des Fensters zu
blinken.

3. Verwenden Sie LINKE STRG + CURSORTASTEN, um die Grbl3e des
Fensters zu verandern. Mit der Maus halten Sie die Taste "X" gedrickt
und bewegen den Mauszeiger.

4. Dricken Sie ESCAPE, um den Modus zur Anpassung der
VergrofRerung zu verlassen.

Um die Grole des Ausschnitts in der Bildschirmteilung zu verandern:
1. Wéahlen Sie eine geeignete Bildschirmteilung.

2. Wenn Sie die Desktop Tasten verwenden, driicken Sie LINKE STRG +
NUM 4, um in den Modus zur Anpassung zu gelangen. wenn Sie die
Laptop Tasten (Funktionstasten) verwenden, dricken Sie RECHTE
STRG + F3, um in den Modus zur Anpassung zu gelangen.

Wahrend der Anpassung beginnt der Rahmen des Fensters zu
blinken.

3. Verwenden Sie LINKE STRG + CURSORTASTEN, um die Gr6l3e des
Fensters zu verandern. Mit der Maus halten Sie die Taste "X" gedruckt
und bewegen den Mauszeiger.

4. Driucken Sie ESCAPE, um den Modus zur Anpassung der
Vergrof3erung zu verlassen.
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4.5 Bewegung auf dem Bildschirm

In der VergroRerung wird nur ein Teil des Bildschirms angezeigt. Bewegen
Sie den Mauszeiger uber den Bildschirm oder verwenden Sie die
Tastaturkommandos von SuperNova, um sich mit der VergroRerung tber
den Bildschirm zu bewegen.

Die Bewegung des vergrof3erten Ausschnitts mit Tastaturkommandos wird
als Springen, Bewegen oder Rollen bezeichnet.

Schwenken

Beim Schwenken bewegt sich der vergréRerte Ausschnitt mit
konstanter Geschwindigkeit in die gewahlte Richtung Uber den
Bildschirm. Die Geschwindigkeit der Bewegung kann mit den Tasten
verandert werden.

Um Uber den Bildschirm zu schwenken, driicken Sie RECHTE STRG
+ CURSORTASTE. Halten Sie die RECHTE STRG-Taste gedrtickt,
solange die Bewegung anhalten soll. Driicken sie die gleiche
CURSORTASTE bei gehaltener STRG-Taste mehrmals
hintereinander, um die Geschwindigkeit der Bewegung zu erhdhen.
Nutzen Sie die gegeniiberliegende CURSORTASTE, um die
Geschwindigkeit zu verringern.

Nutzen Sie andere Cursortasten, um die Richtung zu andern. Lassen
Sie die rechte STRG-Taste los, um die Bewegung zu stoppen.

Bewegen (beschleunigtes Schwenken).

Bei einer aktivierten Bewegung des vergrofRerten Ausschnitts wird die
Geschwindigkeit der Bewegung automatisch bis zum Maximum
erhoht, solange die Tasten gedriickt halten.

Um den vergroRRerten Ausschnitt auf diese Art und Weise zu
bewegen, dricken und halten Sie RECHTE STRG + RECHTE
UMSCHALT zusammen mit einer CURSORTASTE. Lassen Sie alle
Tasten los, wenn die Bewegung stoppen soll.

e Springen

Sie kbnnen mit dem vergréf3erten Ausschnitt auch direkt zu
verschiedenen Bereichen des Bildschirms springen. die folgende
Tabelle zeigt die verschiedenen Befehle mit den entsprechenden
Bereichen an.

Sprungkommandos
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Funktion Standardwerte Laptop
des Universal

Zahlenblocks

oben links RECHTE nicht verfigbar
STRG + NUM 7

oben RECHTE nicht verfigbar
STRG + NUM 8

oben rechts RECHTE nicht verfigbar
STRG + NUM 9

links RECHTE nicht verftigbar
STRG + NUM 4

Mitte RECHTE nicht verfigbar
STRG + NUM 5

rechts RECHTE nicht verfigbar
STRG + NUM 6

unten links RECHTE nicht verfigbar
STRG + NUM 1

unten RECHTE nicht verfigbar
STRG + NUM 2

unten rechts RECHTE nicht verftigbar
STRG + NUM 3

e Sprungbewegung

Die Bewegung des vergrof3erten Ausschnitts kann auch in Stufen
erfolgen. Im Unterschied zum Schwenken erfolgt die Bewegung nicht

flieend, sondern sprunghatt.

Springen in Stufen

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
aufwarts LINKE STRG + | RECHTE
FESTSTELLTA | STRG +
STE + NUM 8 RECHTE
UMSCHALT +
CURSOR AUF
abwarts LINKE STRG + | RECHTE
FESTSTELLTA | STRG +
STE + NUM 2 RECHTE
UMSCHALT +

CURSOR AB




VergroRerung 35

links LINKE STRG + | RECHTE
FESTSTELLTA | STRG +

STE + NUM 4 RECHTE
UMSCHALT +
CURSOR
LINKS

rechts LINKE STRG + | RECHTE
FESTSTELLTA | STRG +

STE + NUM 6 RECHTE
UMSCHALT +
CURSOR
RECHTS

Die Bildschirmposition speichern und wiederherstellen

Sie haben die Méglichkeit die aktuelle Bildschirmposition zu speichern.
Damit kbnnen Sie zu dieser Position mit einem Tastaturkommando zurtick
springen.

Zum Speichern der Bildschirmposition:

1. Bewegen Sie den vergrofRerten Ausschnitt zu der gewlinschten
Position.

2. Driucken Sie RECHTE STRG + NUM 0 zum Speichern der Position.

Um den vergrofR3erten Ausschnitt an die gespeicherte Position zu bewegen:
Dricken Sie RECHTE STRG + NUM KOMMA.

4.6 Ansicht der VergroRerung in der Ubersicht

Die Position des vergrof3erten Ausschnitts kann in der Ubersicht dargestellt
werden. Zum Wechsel zwischen Ubersicht und Vergroéf3erung nutzen Sie
ein Tastaturkommando.

Um die Ubersicht zu aktivieren oder zu verlassen:
Driicken Sie LINKE STRG + KLEINER ALS.
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4.7 Feste VergroRerungsfenster

Sie kdnnen einzelne, vergrolRerte Fenster auf dem Bildschirm einblenden,
die einen bestimmten Bereich des Bildschirms dauerhaft anzeigen. Damit
behalten Sie wichtige Informationen immer im Blick.

SuperNova nennt diese Fenster Fixbereiche. Fur Fixbereiche kbnnen
eigene VergrolRerungsstufen eingestellt werden. AufRerdem sind diese
Bereiche auch sichtbar, wenn Sie die Vergréf3erung abgeschaltet haben.

Beispiele:

e Sie kdnnen einen Fixbereich fur die Uhr im Infobereich festlegen, um
die Uhrzeit im Blick zu behalten.

e Sie kdnnen die Statusleiste ihrer Textverarbeitung als Fixbereich
festlegen, um die Angaben zum aktuellen Abschnitt und zur aktuellen
Zeile zu Uberwachen.

e Sije konnen die Funktionsleiste in der Tabellenkalkulationen als
Fixbereich festlegen, damit der aktuelle Zelleninhalt immer sichtbar
ist.

Ein Fixbereich kann mit der Maus oder der Tastatur festgelegt werden.

4.7.1 Einen Uberwachungsbereich mit Tasten erstellen

Um einen Uberwachungsbereich zu erstellen und die Gréf3e und Position
mit Tastenkommandos zu andern, muss der Anderungsmodus aktiv sein.

Um einen Uberwachungsbereich zu erstellen und die GréRe und Position
zu andern:

1. Wenn Sie das Desktop Tastenlayout verwenden, dricken Sie LINKE
STRG + NUMPAD 5, um einen neuen Uberwachungsbereich zu
erstellen und automatisch den Anderungsmodus zu aktivieren. Wenn
Sie das Laptop Tastenlayout verwenden, dricken Sie LINKE STRG +
LINKE UMSCHALT + ALT + H, um einen neuen Uberwachungsbereich
zu erstellen und automatisch den Anderungsmodus zu aktivieren.

Wahrend der Anderung der VergroRerung wird das zu bearbeitende
Objekt durch blinkende Rahmen markiert.

2. Nutzen Sie die Tastenkommandos zur Vergrof3erung, um die Grofie
innerhalb des Uberwachungsbereichs zu verandern.
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3. Nutzen Sie die Pfeiltasten, um die Position des Fensters auf dem
Bildschirm zu bestimmen. Halten Sie dazu die Taste "Z" fest und
bewegen Sie den Mauszeiger.

4. Drucken Sie LINKE UMSCHALT + Pfeiltasten, um den angezeigten
Bereich innerhalb des Fenster zu verschieben. Halten Sie dazu die
Taste "C" fest und bewegen Sie den Mauszeiger.

5. Drucken Sie LINKE STRG + Pfeiltasten, um die Grol3e des Fensters zu
verandern. Halten Sie dazu die Taste "X" fest und bewegen Sie den
Mauszeiger.

6. Dricken Sie ESCAPE, um die Anderungsmodus zu verlassen.

Wahrend der Erstellung kann es vorkommen, dass Sie einige Einstellungen
wiederholt anwenden missen, damit Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind.

4.7.2 Einen Fixbereich mit der Tastatur bearbeiten

Um einen vorhandenen Fixbereich zu bearbeiten:

1. Wenn Sie die Desktop Tasten verwenden, dricken Sie LINKE STRG +
NUM 6. Wenn Sie die Laptop Tasten (Funktionstasten) verwenden,
driicken Sie LINKE STRG + F6. Der Modus zur Anpassung der
Vergrof3erung wird aktiviert und der aktuelle Fixbereich wird mit einem
blinkenden Rahmen dargestellt.

2. Wenn Sie mehrere Fixbereiche festgelegt haben, kbnnen Sie die
Auswahl wechseln, indem Sie LINKE STRG + NUM 6 driicken (Desktop
Tasten). Fir die Auswahl des Fixbereich mit dem Laptop Tasten
verwenden Sie LINKE STRG + F6.

3. Nutzen Sie die verfigbaren Tastenkommandos zur Einstellung der
VergrofRerung und ftr den Modus zur Anpassung der Vergréf3erung, um
die Grof3e, die Position und den Inhalt zu verandern.

4. Driucken Sie Escape, um den Modus zur Anpassung der Vergrél3erung
Zu verlassen.

4.7.3 Einen Fixbereich mit der Tastatur l6schen

Um einen vorhandenen Fixbereich zu léschen:

1. Wenn Sie die Desktop Tasten verwenden, dricken Sie LINKE STRG +
NUM 6. Wenn Sie die Laptop Tasten (Funktionstasten) verwenden,
dricken Sie LINKE STRG + F6. Der Modus zur Anpassung der
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Vergrof3erung wird aktiviert und der aktuelle Fixbereich wird mit einem
blinkenden Rahmen dargestellt.

2. Wenn Sie mehrere Fixbereiche festgelegt haben, kbnnen Sie die
Auswahl wechseln, indem Sie LINKE STRG + NUM 6 drticken (Desktop
Tasten). Fir die Auswahl des Fixbereich mit dem Laptop Tasten
verwenden Sie LINKE STRG + F6.

3. Drucken Sie die Taste ENTFERNEN, um den aktiven Fixbereich zu
[6schen.

Wenn ein Fixbereich geldscht wird, wird automatisch der néachste
Fixbereich aktiv. Wenn kein Fixbereich mehr vorhanden ist, wird der Modus
zur Anpassung der Vergro3erung automatisch verlassen. Wenn weitere
Fixbereiche vorhanden sind, die Sie nicht verAndern mochten, driicken Sie
Escape.

4.7.4 Einen Fixbereich mit der Maus erstellen
Fixbereiche lassen sich auch mit der Systemsteuerung erstellen. Aktivieren
Sie dazu die Schaltflache "Fixbereiche" in der Systemsteuerung von

SuperNova. Das Dialogfeld zeigt die Registerkarte "Fixbereiche" an.
Aktivieren Sie die Schaltflache "Neu".

Im Dialogfeld "Fixbereich erstellen” sind einige Angaben erforderlich.
1. Geben Sie eine eindeutige Beschreibung flr den Fixbereich an.

2. Legen Sie mit dem Kontrollfeld "Fokus verfolgen" fest, ob der Inhalt des
Fixbereichs feststeht oder den aktuellen Fokus verfolgt. Wenn Sie das
Kontrollfeld aktivieren, wird die Schaltflache "Bildschirmausschnitt fur
Fixbereich wahlen" deaktiviert.

3. Aktivieren Sie die Schaltflache "Bildschirmausschnitt fiur Fixbereich
wahlen", um einen Bildschirmbereich fiir das Fenster zu wahlen.

4. Halten Sie die linke Maustaste gedrtckt und ziehen Sie den Mauszeiger,
um einen neuen Bereic_h zu erstellen. Dricken Sie ENTER oder die
rechte Maustaste zum Ubernehmen.

5. Zur Auswahl der Schriftglattung im Fixbereich aktivieren Sie das
Kontrollfeld "Glattung".

6. Aktivieren Sie die Schaltflache "Fenster zu Fixbereich bewegen”, um
die Position und die VergroRerung des Fixbereichs festzulegen.
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Die Vergrol3erung legen Sie mit den Standard Tastenkommandos
fest. Benutzen Sie den Mauszeiger oder die CURSORTASTEN, um
das Fenster zu bewegen. Driicken Sie ENTER oder die LINKE
MAUSTASTE zum Ubernehmen, ESCAPE zum abbrechen.

7. Driucken Sie die Schaltflache "OK", um den neuen Fixbereich zu
speichern.

Die Liste in der Registerkarte "Fixbereiche" zeigt alle erstellten Fixbereiche
an. Hier kbnnen Sie bearbeitet, sortiert und gel6scht werden.
4.7.5 Fixbereiche anzeigen oder verbergen

Fixbereiche lassen sich mit einem Tastaturkommando ein- oder
ausblenden. Verbergen Sie die Fixbereiche, wenn Sie die
dahinterliegenden Teile des Bildschirms in der Ansicht bendétigen.

Fixbereich ein/aus

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Fixbereich ein/aus LINKE STRG + | Nicht
NUM 3 zugewiesen
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KAPITEL 5

Bildschirmfarben, Hervorhebungen und
Mauszeiger.

5.1 Bildschirmfarben andern

L

Sie kdnnen die Farben auf dem Bildschirm verandern, indem Sie ein
Farbschema von SuperNova verwenden. Reduzieren Sie die
Anstrengungen ihrer Augen, indem Sie aufwandige Farbkombinationen
vermeiden.

Um die Bildschirmfarben zu verandern:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung
von SuperNova wird geoffnet.

2. Drucken Sie ALT + V. Das Menu "Visuell" wird gedffnet.

3. Wahlen Sie den Eintrag "Farbwechsler aus" und driicken Sie ENTER.
Die Farben werden nun geméal dem aktuell gewéahlten Farbschema von
SuperNova gewechselt.

4. Wenn Sie ein anderes Farbschema benutzen wollen, 6ffnen Sie erneut
das Mentu "Visuell", aktivieren den Eintrag "Farbschemata” und wahlen
ein anderes Farbschema aus der Liste.

Zwischen dem Farbschema und den Standard Bildschirmfarben kénnen
Sie wechseln, wenn Sie den Eintrag "Farbwechsler" im Menu "Visuell" der
Systemsteuerung von SuperNova aktivieren.

Fur diesen Befehl ist auch ein Tastaturkommando verfugbar.

Farbwechsler ein/aus

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Farbwechsler ein- LINKE STRG + | ALT +
ausschalten NUM O UMSCHALT +
C
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5.2 Fokus hervorheben

Sie kdnnen die verschiedenen Fokustypen besser erkennen, wenn Sie eine
Hervorhebung daflr festlegen. Sie kbnnen den Stil, die Farbe und das
Verhalten der Hervorhebung festlegen.

Um ein Schema auszuwabhlen:

1. Drucken Sie LINKE STRG + LEERTASTE.
Die Systemsteuerung von SuperNova o6ffnet sich.

2. Driucken Sie ALT + V.
Das Menu "Visuell" 6ffnet sich.

3. Dricken Sie CURSOR AB bis zu "Hervorhebung" und CURSOR
RECHTS, um das Untermeni zu 6ffnen.

4. Verwenden Sie die CURSORTASTEN, um ein Schema auszuwéahlen
und dricken Sie EINGABE.

SuperNova tbernimmt das Schema.

5. Um ein anderes Schema auszuprobieren, wiederholen Sie die oben
genannten Schritte.

6. Wenn kein Schema passend erscheint, wahlen sie die Option
"Einstellungen” im Unterment "Hervorhebung". Das Dialogfeld
"Optionen fur die Hervorhebung" wird gedffnet. In diesem Dialogfeld
kénnen Sie ein eigenes Schema erstellen.

Tipp: Wenn Sie keine visuellen Effekte erkennen, wéhrend Sie ein
Schema auswahlen, vergewissern Sie sich, dass die
Hervorhebungen aktiviert sind. Sie konnen die Hervorhebungen
aktivieren, indem Sie die Option "Hervorhebung" im Menu "Visuell"
aktivieren oder indem Sie die Schaltflache "Hervorhebung" in der
Registerkarte "Visuell" der Systemsteuerung von SuperNova
anwahlen.
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5.3

Andern Sie GroRe und Farbe Ihres Mauszeigers.

Mit SuperNova sind Mauszeiger verfligbar, die grof3er und leichter zu

sehen sind, als der tbliche Windows Mauszeiger. Die Zeiger sind in einer
Vielzahl von verschiedenen Farben und gré3en Verflgbar.

Um einen Mauszeiger fir SuperNova auszuwahlen:

1.

Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geo6ffnet.

. Dricken Sie ALT + V. Das Menu "Visuell" wird gedffnet.

Dricken Sie die CURSOR AB bis "Mauszeiger" und driicken Sie
EINGABE. Das Dialogfeld "Mauszeiger" wird geoffnet.

Benutzen Sie die Liste "Schema", um ein bestehende Sammlung aus
Mauszeigern auszuwahlen. Sollte kein bestehendes Schema passend
erscheinen, benutzen Sie die anderen Optionen, um ein neues Schema
anzulegen.

Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE. Die Anderungen werden tibernommen und das
Dialogfeld wird geschlossen.






45

KAPITEL 6

Spracheinstellungen.

6.1 Die Sprachausgabe ein oder ausschalten

S

Die Sprachausgabe kann in der Systemsteuerung von SuperNova oder mit
einem Tastenkommandos ein- oder ausgeschaltet werden.

Sprachausgabe
Funktion Standardwerte Laptop
des Universal

Zahlenblocks
Sprachausgabe ein oder aus | LINKE STRG + | STRG + ALT +
0 0

Sprachausgabe stumm LINKE STRG STRG

6.2 Lautstarke verandern

a0

In der deutschen Version von SuperNova steht kein Tastenkommando fur
die Lautstarke zur Verfigung. Nutzen Sie die Einstellung zur Lautstarke in
der Systemsteuerung unter Stimmeneinstellungen oder verwenden Sie die

Lautstarke Einstellungen von Windows.

Sprache Tastenkommando

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Lautstarke erhdhen nicht verfigbar | nicht verfigbar
Lautstarke verringern nicht verfugbar | nicht verfigbar
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6.3 Geschwindigkeit verandern

.

84

-

Die spricht Geschwindigkeit der Sprachausgabe kann in der
Systemsteuerung oder mit Tastenkommandos verandert werden.

Geschwindigkeit

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Sprechgeschwindigkeit LINKE STRG +
erhthen R STRG + ALT +
BILD AUF
Sprechgeschwindigkeit LINKE STRG + | STRG + ALT +
reduzieren LINKE BILD AB
UMSCHALT +
3

6.4 Lesestimme andern
Sie kdnnen Texte vom Bildschirm in anderen Sprachen lesen lassen,

indem Sie die SuperNova Bildschirmsprache andern. Sie kdnnen jede, von
Ihrem Synthesizer unterstitzte Sprache einstellen,

Um die Sprache zu &ndern:

1. Drucken Sie LINKE STRG + LEERTASTE.
Die Systemsteuerung von SuperNova 6ffnet sich.

2. Dricken Sie ALT + S.
Das "Sprache" Men 6ffnet sich.

3. Driucken Sie die CURSOR AB bis zu "Stimmeneinstellungen” und
driicken Sie EINGABE.
Das Dialogfeld "Stimmeneinstellungen” 6ffnet sich.
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4. Drucken Sie STRG + TAB bis Sie die Registerkarte "Stimme und
Sprache" gedffnet haben.

5. Dricken Sie die TAB Taste bis zum Kontrollfeld "wie Screenreader und
driicken Sie die LEERTASTE, um diese Einstellung abzuwahlen.

6. Dricken Sie die TAB Taste bis zur Ausklappliste "Landessprache" und
benutzen Sie die CURSORTASTEN, um eine Sprache auszuwahlen.

7. Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE.
SuperNova speichert die Anderungen und schlieRt das Dialogfeld

Sie kdnnen ebenso die Bildschirmsprache andern, indem Sie ein
SuperNova Tastenkommando verwenden.

Sprache Tastenkommandos

Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
nachste Sprache LINKE STRG + | Keine Belegung
PUNKT
Sprache aufwarts LINKE STRG + | Keine Belegung
KOMMA

Um mehr Uber die verfigbaren Sprachen Ihres Synthesizers zu erfahren,
besuchen Sie bitte die Dolphin Webseite.

6.5 Stimme andern
Synthesizer beinhalten oft verschiedenen Stimmen, aus denen Sie

auswahlen kénnen. Jede Stimme hat ihre eigene Betonung, erstellt und
verfugbar innerhalb der Sprachparameter.

Um die Stimme zu andern:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE.
Die Systemsteuerung von SuperNova o6ffnet sich.

2. Dricken Sie ALT + S.
Das "Sprache" Menu 6ffnet sich.
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3. Dricken Sie die CURSOR AB bis zu "Stimmeneinstellungen” und
driicken Sie EINGABE.

Das Dialogfeld "Stimmeneinstellungen” 6ffnet sich.

4. Driucken Sie STRG + TAB bis Sie die Registerkarte "Stimme und
Sprache" gedffnet haben.

5. Driicken Sie die TAB Taste bis zur Ausklappliste "Landessprache" und
benutzen Sie die CURSORTASTEN, um eine Sprache auszuwahlen.

6. Wenn Sie verschiedene Sprachen fir unterschiedliche Textinhalte
einstellen wollen, driicken Sie TAB, bis zum Kontrollfeld "wie
Screenreader” und driicken Sie die LEERTASTE, um diese Option
abzuwahlen. Bewegen Sie sich mit TAB, um die Ausklapplisten der
verschiedenen Kategorie zu erreichen. Benutzen Sie die
CURSORTASTEN, um eine Stimme auszuwahlen.

Anmerkung: Ein Stimmkontext ist eine spezielle Eigenschaft des Textes,
welche gesprochen wird um anzuzeigen, wo er herkommt oder welche
Einstellung fir SuperNova Sie verwenden.

7. Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE.

SuperNova speichert die Anderungen und schlieRt das Dialogfeld

Wenn Sie keine angenehme Stimme finden sollten, versuchen Sie doch
einmal einen anderen Synthesizer oder eine eigene Stimme anzulegen,
indem Sie die Optionen auf der Registerkarte "Benutzerdefinierte Stimmen
im Dialogfeld "Stimmeneinstellungen” verwenden.

6.6 Synthesizer andern

SuperNova arbeitet mit vielen verschiedenen Synthesizern. Die grol3e
Anzahl unterstltzter Synthesizer bedeutet, dass Sie einen Synthesizer mit
zugehoriger Stimme benutzen kdnnen, wenn Sie diese als angenehm, klar
und verstandlich empfinden. Um zu sehen, welche Synthesizer verfligbar
sind, besuchen Sie bitte die Dolphin Webseite oder kontaktieren Sie ihren
lokalen Dolphin Handler.

Um zu einem anderen Synthesizer zu wechseln:
1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE.
Die Systemsteuerung von SuperNova o6ffnet sich.

2. Drucken Sie ALT + S.
Das "Sprache" Menu 6ffnet sich.
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. Drucken Sie die CURSOR AB bis zu "Stimmeneinstellungen” und
driicken Sie EINGABE.

Das Dialogfeld "Stimmeneinstellungen” 6ffnet sich.

. Dricken Sie STRG + TAB bis Sie die Registerkarte "Konfiguration des
Synthesizers" gedffnet haben.

. Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE.
Das Dialogfeld "Synthesizer wahlen" &ffnet sich.

. Benutzen Sie die Cursortasten, um einen alternativen Synthesizer
auszuwahlen.

. Nutzen Sie die Taste TAB his zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE.

SuperNova schliel3t das Dialogfeld und spricht nun mit dem neuen
Synthesizer.

Sollten Sie die neue Stimme nicht mégen, 6ffnen Sie die Registerkarte
"Stimme und Sprache", um eine neue Stimme auszuwahlen . Nutzen
Sie aulRerdem die Registerkarte "Benutzerdefinierte Stimmen", um die
Parameter der bestehenden Stimme zu andern.

. Nutzen Sie die Taste TAB his zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE.

SuperNova schliel3t das Dialogfeld "Stimmeneinstellungen®.
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KAPITEL 7

Lesen und Eingabe.

7.1 Zeichen lesen

Sprechtaste
Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks

Zeichen an der aktuellen NUM 4 FESTSTELLTA

Fokus Position lesen STE +
CURSOR
LINKS

Zusatzlich Informationen zum aktuellen Zeichen erhalten Sie, wenn Sie das
Tastenkommando mehrmals driicken.

e X2 - das Zeichen wird phonetisch buchstabiert.

e X3 - die Attribute des Zeichens inklusive Schriftart und -gréf3e und
Schriftschnitt werden angesagt.

e x4 - der Unicode Wert des Zeichens wird angesagt.

7.2 Wort lesen

Sprechtaste
Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks

der Wort an der aktuellen NUM 5 FESTSTELLTA

Fokus Position lesen STE +
CURSOR
RECHTS
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Zusatzliche Informationen zum Wort erhalten Sie, wenn Sie das
Tastenkommando mehrmals driicken.

o X2

e X3

7.3 Zeile lesen, Zeile bis zum Cursor lesen und Zeile ab dem

Cursor lesen.

Sie kdnnen die aktuelle Zeile lesen, die aktuelle Zeile bis zur Position des
Cursors lesen und die aktuelle Zeile von der Position des Cursors an lesen.

- das Wort wird buchstabiert.
- das Wort wird phonetisch buchstabiert.

Sprechtaste
Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des

Zahlenblocks

Lesen der Zeile ab der
aktuellen Position des Fokus

NUM 6

Keine Belegung

Lesen bis zur Position des LINKE FESTSTELLTA

Cursors in der aktuellen Zeile | UMSCHALT + STE + POS1
NUM 1

Lesen ab Cursor in der LINKE Dricken Sie

aktuellen Zeile UMSCHALT + FESTSTELLTA
NUM 2 STE + END.

Weitere Informationen uber die Zeile erhalten sie, wenn die
Tastenkommando mehrmals dricken.

e X2 - Die Zeile wird mit Ansage von Grol3buchstaben und Leerzeichen

gesprochen.

e x3 - Die Zeile wird buchstabiert.

7.4 Markierten Text lesen

Der markierte Text in Inrem Dokument kann mit einem Tastenkommandos

vorgelesen werden.

Sprechtaste
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Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Markierten Text lesen NUM 1 FESTSTELLTA
STE +
UMSCHALT +
CURSOR AB

Weitere Informationen uUber den markierten Text erhalten Sie, wenn Sie
das Tastenkommando mehrmals dricken.

e X2 - Der markierte Text wird mit Ansage von Grof3buchstaben und
Leerzeichen gesprochen.

e X3 - Der markierte Text wird phonetisch buchstabiert.

7.5 Fokus lesen

Sprechtaste
Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
Den aktuellen Fokus lesen NUM 0 Driicken Sie
FESTSTELLTA
STE + UP.

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie die Taste mehrmals dricken.

e X2 - Der aktuelle Fokus wird mit GrofRbuchstaben und Leerzeichen
angesagt.

e X3 - Der aktuelle Fokus wird phonetisch buchstabiert.

7.6 Steuerelement lesen

Sprechtaste
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Steuerelement lesen

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Text des aktuellen NUM Komma nicht verftigbar

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie das Tastenkommando

mehrmals dricken.

e X2 - Der Text des aktuellen Steuerelements wird mit Grol3buchstaben
und Leerzeichen angesagt.

e X3 - Der Text des aktuellen Steuerelements wird phonetisch

buchstabiert.

7.7 Fenster lesen

Sprechtaste
Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Fenster lesen NUM 9 FESTSTELLTA
STE +B

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie das Tastenkommando

mehrmals dricken.

e X2 - Der Text des aktuellen Fensters wird mit GroRbuchstaben und

Leerzeichen angesagt.

7.8 Status lesen

Sprechtaste
Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Statusinformationen lesen, NUM 2 FESTSTELLTA

z.B. die Statusleiste

STE + BILD AB
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Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie das Tastenkommando
mehrmals dricken.

e X2 - Der Text des aktuellen Status wird mit Grol3buchstaben und
Leerzeichen angesagt.

e X3 - Der Text des aktuellen Status wird phonetisch buchstabiert.

In einigen Applikationen sind unter Umstéanden andere Befehle fiir dieses
Tastenkommando hinterlegt. Nutzen Sie die Hilfe zur Applikation, um
weitere Informationen zu erhalten.

7.9 Kurztaste lesen

Sprechtaste
Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Die aktuelle Kurztaste lesen LINKE nicht verfigbar
UMSCHALT +
NUM KOMMA

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie das Tastenkommando
mehrmals dricken.

e X2 - Die aktuelle Kurztaste wird phonetisch angesagt.

7.10 Datum und Uhrzeit lesen

Mit diesem Tastenkommando wird das aktuelle Datum und die aktuelle
Uhrzeit angesagt. Datum und Uhrzeit werden von Windows bereitgestellt.

Sprechtasten
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Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks

Datum und Uhrzeit ansagen LINKE STRG + | FESTSTELLTA
LINKE STE + F12
UMSCHALT +
NUM MINUS

7.11 Uberprifen, wo Sie sind

Sie kdnnen sich mit einem Tastenkommando ansagen lassen, an welcher
Position Sie gerade stehen. Die Ansage erfolgt abhangig von lhrer Position
mit verschiedenen Informationen zur Umgebung.

Beispiele:
¢ |n einem Textverarbeitungsprogramm sagt die Sprachausgabe den
Fenstertitel, den Dokumentnamen und die aktuelle Zeile an.

¢ In einem Dialogfeld sagt die Sprachausgabe den Fenstertitel, das
aktuelle Register, den Gruppennamen sowie die Informationen zum
aktuellen Steuerelement an.

Sprechtasten
Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Wo bin ich NUM 7 FESTSTELLTA
STE + BILD
AUF

7.12 Fortlaufend lesen

Lesen ab hier ist ein spezieller Lesemodus, verftigbar in SuperNova.

Sie kénnen die Funktion "Lesen ab hier" verwenden, um ein Dokument
kontinuierlich zu lesen. Es wird bis zum Ende des Dokumentes gelesen
oder bis Sie eine Tastenkommando dricken, um das Lesen zu
unterbrechen. Das Drlicken eines Tastenkommandos, um das Lesen mit
SuperNova zu stoppen bewegt den Cursor zum zuletzt gelesenen Wort.

Lesen ab hier
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Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
Lesen ab hier starten NUM PLUS FESTSTELLTA
STE + CUROR
AB
Ab hier lesen stoppen NUM PLUS LEERTASTE
oder Escape oder Escape
oder LINKE oder STRG
STRG

7.12.1 Lesen ab hier mit dem Dolphin Cursor

Die Funktion "Lesen ab hier" ist auch mit dem Dolphin Cursor mdglich.
Dies erlaubt Ihnen, kontinuierlich Informationen zu lesen, die Sie
normalerweise nicht lesen kdnnten - eingeschlossen: Webseiten,

Dialogfelder, Listen und Menis.

Sie kdnnen ebenfalls den Dolphin Cursor ausschalten, wenn Sie "Lesen ab
hier" anhalten. Wenn Sie den Dolphin Cursor einschalten, wird sich dieser
beim zuletzt gelesenen Wort platzieren. Die Anwendung bewegt den Fokus

nicht auf eine neue Position.

Lesen ab hier

den Dolphin Cursor
ausschalten.

Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
Lesen ab hier anhalten und NUM MINUS LEERTASTE

7.12.2 Erweitertes Lesen ab hier

Erweitertes Lesen ab hier erstellt fir Sie eine alternative Lesemdoglichkeit,

wenn Sie den Lesen ab hier Befehl verwenden.

In dieser Lesemaglichkeit zeigt Ihnen ein vergrolRertes Fenster den aktuell

gelesenen Text als flieRenden Text ohne Zeilenumbrtiche oben auf dem
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Bildschirm. Der Rest des Bildschirms ist unvergréf3ert und bietet die
Mdoglichkeit das visuelle Layout des Dokuments wahrend eines
kontinuierlichen Leseprozesses zu verfolgen.

Um diese Option abzuschalten, konnen Sie entweder die Registerkarte
"Erweitertes Lesen ab hier" im Menu "Sprache" der Systemsteuerung
SuperNova oder ein Tastenkommando von SuperNova verwenden.

Sprache Tastenkommandos
Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
Erweitertes Lesen ab hier LINKE STRG + | Keine Belegung

FESTSTELLTA
STE+1

Anmerkungen:

e Dieses Tastenkommando startet nicht den kontinuierlichen
Leseprozess. Sie kdnnen das kontinuierliche Lesen kontrollieren,
indem Sie die Tastenkommandos von "Lesen ab hier" verwenden.

e Erweitertes Lesen ab hier funktioniert nur, wenn Sie eine
Vergrofierung verwenden. Wenn die Vergrol3erung deaktiviert ist,
kann der Lesemodus nicht initialisiert werden. Dies liegt daran, dass
das vergrofRerte Fenster oben am Bildschirm proportional zu der, von
ihnen verwendeten, VergrofRerung ist.

7.13 Die Maus zum Lesen benutzen

Sie kdnnen die Maus dazu verwenden, die Funktion "Lesen ab hier" mit
einem Mausklick zu starten. SuperNova kann auf3erdem so eingestellt
werden, dass der Text unter dem Mauszeiger automatisch gelesen wird.

7.13.1 Klicken und lesen

Wenn dies das erste Mal ist, das Sie die Funktion "Klicken und lesen"
verwenden, mussen Sie diese Option aktivieren.

Um dies zu tun:

1. Drucken Sie LINKE STRG + LEERTASTE.
Die Systemsteuerung von SuperNova 6ffnet sich.



Lesen und Eingabe. 59

2. Dricken Sie ALT + S.
Das "Sprache" Menu 6ffnet sich.

3. Benutzen Sie CURSOR AB bis "Lesen ab hier" und die CURSOR
RECHTS, um das Untermenu zu 6ffnen.

4. Benutzen Sie CURSOR AB bis "Klicken und Lesen ab hier" und
driicken Sie EINGABE, um diese Option zu aktivieren.

5. Dricken Sie ESCAPE, um die SuperNova Systemsteuerung zu
schliel3en.

Sie kdnnen "Lesen ab hier starten”, indem Sie die MITTLERE
MAUSTASTE drucken. Das startet das Lesen von der Position des
Mauszeigers. Erneutes Dricken beendet das Lesen.

7.13.2 Text an der Mauszeigerposition lesen

Um die Funktion "Text am Mauszeiger lesen" zu aktivieren:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geo6ffnet.

2. Driicken Sie ALT + S. Das Menu "Sprache” wird getffnet.

3. Aktivieren Sie den Eintrag "Allgemeine Meldungen". Das Dialogfeld wird

geobffnet.
4. Aktivieren Sie das Kontrollfeld "Text unter Maus ansagen".

5. Aktivieren Sie die Schaltflache OK. Die Anderungen werden
ubernommen und das Dialogfeld geschlossen.

6. Dricken Sie ESCAPE um die Systemsteuerung von SuperNova zu
schliel3en.

Der Text unter dem Mauszeiger wird nun automatisch vorgelesen.

7.14 Andern der Ansage wahrend der Eingabe

Sie kénnen einstellen:
e Jeder Buchstabe, den Sie eingeben, wird gesprochen.
e Jedes Wort, das Sie eingeben, wird gesprochen.

e Jeder Buchstabe und jedes Wort, das Sie eingeben, wird gesprochen.

e Wahrend der Eingabe wird nichts gesprochen.



60 Lesen und Eingabe.

Sie kdnnen diese Einstellungen in der Systemsteuerung von SuperNova
vornehmen.

Um dies zu tun:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geotffnet.

2. Dricken Sie ALT + S. Das Meni "Sprache" wird geoffnet.

3. Benutzen Sie CURSOR AB bis "Tastenecho" und dricken Sie
EINGABE. Das Dialogfeld "Tastenecho" wird geoffnet.

4. Wahlen Sie aus den gegebenen Optionen was Sie wahrend der
Eingabe gesprochen werden soll.

5. Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE. Die Anderungen werden tibernommen und das
Dialogfeld wird geschlossen.

Sie kdnnen das Tastenecho auch andern, indem Sie ein Tastenkommando
von SuperNova verwenden.

Sprache Tastenkommando

Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
Zeichenecho umschalten Dricken Sie FESTSTELLTA
FESTSTELLTA | STE+ 2
STE+ O

7.15 GrofRbuchstaben ansagen

Sie kdnnen die Ansage von Grof3buchstaben in der Systemsteuerung von
SuperNova einstellen, indem Sie die entsprechenden Einstellungen &ndern.
Beachten Sie, dass die Einstellungen fir SuperNova in Abhéangigkeit zu
dem von lhnen verwendeten Synthesizer variieren kénnen.

7.15.1 Die Ansage von GroBbuchstaben aktivieren

Sie konnen die Ansage von GroRbuchstaben aktivieren, wenn Sie das
Kontrollfeld "Grof3buchstaben" im Dialogfeld "Ansage von Textformaten”
anklicken, oder ein Tatsenkommando von SuperNova verwenden.

Um das Kontrollfeld "GrolRbuchstaben" zu aktivieren:
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. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird getffnet.

. Drucken Sie ALT + S. Das Menu "Sprache" wird geoffnet.

. Verwenden Sie die CURSOR AB bis "Textformate" und drticken Sie
EINGABE. Das Dialogfeld "Ansage von Textformaten" wird getffnet.
Das ist ein Dialogfeld mit mehreren Registerkarten.

. Wenn sie die Ansage der Gro3buchstaben in zu bearbeitenden
Bereichen verwenden wollen, 6ffnen Sie die Registerkarte "Textfelder",
wahlen Sie das Kontrollfeld "Grof3buchstaben" und driicken Sie
LEERTASTE, um diese Funktion zu aktivieren.

. Wenn sie die Ansage von GroRbuchstaben in Bereichen wie
Dialogfeldern verwenden wollen, Driicken Sie STRG + TABULATOR
TASTE um die Registerkarte "Dialogfelder” zu 6ffnen, wahlen Sie das
Kontrollfeld "GroRbuchstaben” und driicken Sie LEERTASTE, um diese
Funktion zu aktivieren.

. Wiederholen Sie die vorherigen Schritte fur alle anderen Bereiche und
Modi, in denen Sie die Ansage der Grol3buchstaben aktivieren wollen.

. Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und drticken Sie die
LEERTASTE. Die Anderungen werden tibernommen und das
Dialogfeld wird geschlossen.

Um das Tastenkommando von SuperNova zu benutzen:

Sprache Tastenkommandos

Funktion Desktop - Laptop - Laptop

Standardwerte (universal)
des

Zahlenblocks

Grol3buchstaben an / aus Dricken Sie Keine Belegung
FESTSTELLTA
STE + A.

Beachten Sie, dass dieses Tastenkommando den Status des Kontrollfeldes
im Dialogfeld "Ansage von Textformaten" fiir das Element mit dem
derzeitigen Fokus entsprechend andert.

Beispiel:

Dricken Sie die Tastenkommando in einem Eingabefeld und es wird
sich nur der Status des Kontrollfelds "GroRbuchstaben” im Register
"Textfelder" des Dialogs "Ansage von Textformaten" andern.
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e Driicken Sie die Tastenkommando in einem Menl und es wird sich
nur der Status des Kontrollfelds "Grof3buchstaben" im Register
"Menil" des Dialogs "Ansage von Textformaten" andern.

7.15.2 Die Ansage von Grof3buchstaben wéhrend des Lesens
aktivieren

Im Standard wird SuperNova bei Aktivierung der Grol3buchstabenansage
in Eingabefeldern die Grof3buchstaben ansagen, wenn Sie Zeichen
eingeben oder in der Zeile navigieren. Um die GrofRbuchstaben ebenfalls
beim Lesen einer Zeile zu aktivieren, z.B. wenn Sie die CURSOR
ABWARTS drticken, um lhren Fokus auf eine neue Zeile zu verschieben,
missen Sie das Kontrollfeld "Gro3buchstaben beim Zeile lesen ansagen™
aktivieren.

Um dies zu tun:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geotffnet.

2. Driicken Sie ALT + S. Das Meni "Sprache" wird geoffnet.

3. Verwenden Sie die CURSOR AB bis "Allgemeine Meldungen" und
driicken Sie EINGABE. Das Dialogfeld "Allgemeine Meldungen" wird
geoffnet.

4. Wahlen Sie das Kontrollfeld "Grol3buchstaben beim Zeile lesen
ansagen" und drticken Sie die LEERTASTE, um dieses zu aktivieren.

5. Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE. Die Anderungen werden tibernommen und das
Dialogfeld wird geschlossen.

7.15.3 Sounds benutzen, um GrofRbuchstaben zu kennzeichnen

Mit den Standardeinstellungen wird SuperNova die GroRbuchstaben mit
Worten ansagen. Die Verwendung der Ansage wird von allen Synthesizern
unterstitzt. Mit einigen Synthesizern ist es ebenfalls moéglich, Klange zu
verwenden, um Grofl3buchstaben zu kennzeichnen.

Um dies zu tun:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoffnet.

2. Dricken Sie ALT + S. Das Men "Sprache" wird getffnet.
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. Verwenden Sie die CURSOR AB bis "Allgemeine Meldungen" und
driicken Sie EINGABE. Das Dialogfeld "Allgemeine Meldungen" wird
geodffnet.

. Wahlen Sie das Kontrollfeld "Nutze Signalton zur
Grol3buchstabenkennzeichnung" und driicken Sie die LEERTASTE, um
diese Option zu aktivieren. Beachten Sie, dass diese Option nicht
verfigbar sein wird, wenn lhr aktueller Synthesizer diese Einstellung
nicht unterstitzt.

. Wahlen Sie die in der Ausklappliste "Klange" mit den

CURSORTASTEN einen Sound, den Sie flr die Anzeige von
Grol3buchstaben verwenden wollen.

6. Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und dricken Sie die

LEERTASTE. Die Anderungen werden tibernommen und das

Dialogfeld wird geschlossen.

Die folgende Tabelle beschreibt, wie SuperNova Grol3buchstaben
kennzeichnet, wenn Sie Worte oder Klange verwenden.

Ansage von GroBbuchstaben

Beschreibung Worte Klange
Einen einzigen GrolRbuchstabe | 1x akustisches
GrolRbuchstaben lesen + Buchstabe Signal
Ein Wort, beginnend mit GrolRbuchstabe | 1x akustisches
einem Grol3buchstaben, + Wort Signal
lesen
Ein Wort lesen, in welchem Alle 2x akustisches
Grol3buchstaben verwendet Grol3buchstabe | Signal
wurden n + Wort
Ein Wort lesen, das aus Gemischt 2x akustisches
Grol3- und Kleinbuchstaben GrolRbuchstabe | Signal
besteht n + Wort

7.15.4 Tonho6he verdndern, um GrolRbuchstaben wahrend der Eingabe

zu kennzeichnen

Sie kdnnen Grol3buchstaben kennzeichnen lassen, wenn Sie die Tonh6he

der Stimme lhres Synthesizers verandern. Diese Option ist beim

Buchstabieren verfigbar.

Beispiele, wenn Sie Text buchstabieren lassen:
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Das Tastenecho zur Ansage jedes Zeichens, dass Sie eingeben, ist
aktiv.

Sie bewegen sich Uber einen Buchstaben in einer Zeile.
Sie ldschen einen Buchstaben.

Um GroRbuchstaben mit der Anderung der Tonhohe zu kennzeichnen:

1.

Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoffnet.

Driicken Sie ALT + S. Das Menu "Sprache" wird geoffnet.

Dricken Sie die CURSOR AB bis zu "Stimmeneinstellungen” und
driicken Sie EINGABE. Das Dialogfeld "Stimmeneinstellungen" wird
geodffnet.

Wahlen Sie das Kontrollfeld "Tonho6he fiir gesprochene
GroRbuchstaben erhdhen” und driicken Sie die LEERTASTE, um diese
Option zu aktivieren. Beachten Sie, dass diese Option nicht verfluigbar
sein wird, wenn lhr aktueller Synthesizer diese Einstellung nicht
untersttzt.

Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE. Die Anderungen werden tibernommen und das
Dialogfeld wird geschlossen.

7.16 Die Taste sprechen, die Sie dricken

Die Taste, die gedrtickt wird, kann gesprochen werden. Die Kontrolle tber
die Tastatur wird somit vergroRert. Die Funktion wird Tastenecho genannt.

Um das Tastenecho zu aktivieren:

1.

Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoffnet.

Dricken Sie ALT + S. Das Menu "Sprache" wird geoffnet.

Wahlen Sie "Tastenecho" und driicken Sie ENTER. Das Dialogfeld
"Tastenecho" wird geoffnet.

Dricken Sie LEERTASTE im Kontrollfeld "Automatisches Tastenecho",
wenn das automatische Tastenecho abgeschaltet werden soll und Sie
stattdessen eigene Einstellungen festlegen mochten.

In der Gruppe "Gewahltes Tastenecho" legen Sie mit den
Kontrollfeldern fest, welche Tasten oder Tastengruppen bei der
Eingabe angesagt werden sollen.

Aktivieren Sie die Schaltflache "OK". Die Anderungen werden
ubernommen und das Dialogfeld geschlossen.
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7.17 Andern Sie die Ansage von SuperNova fir jedes
Steuerelement.

Sie kdnnen die Art der Ansage von SuperNova zu Schaltflachen,
Kontrollfeldern, Menis oder anderen Steuerelementen &ndern, indem Sie
die Stufe der Ausfuhrlichkeit verandern. Je kleiner die Ausfuhrlichkeitsstufe

ist, desto weniger Informationen gibt Ihnen SuperNova lber das
Steuerelement aus.

Um die Ausflhrlichkeit zu andern:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE.
Die Systemsteuerung von SuperNova 6ffnet sich.

2. Dricken Sie ALT + S.
Das Menu "Sprache” 6ffnet sich.

3. Suchen Sie den Eintrag "Ausfuhrlichkeitsstufe" und 6ffnen Sie mit
Cursor rechts.
Das Unterment wird gedffnet.

4. Nutzen Sie die Cursortasten, um einen Eintrag zu wéhlen, bestatigen
Sie mit ENTER.
Die Ausfuhrlichkeitsstufe wird geandert, das Menu wird geschlossen.

Sie kdnnen die Ausfuhrlichkeit auch verandern, indem Sie ein
Tastenkommando von SuperNova verwenden.

Sprache Tastenkommando

Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
Ausfihrlichkeitsschema Keine Belegung| FESTSTELL +
wechseln \Y
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7.18 Ansage wiederholter Zeichen andern

Die Art und Weise der Ansage von wiederholten Zeichen innerhalb einer
Zeile kdnnen Sie verandern. Die nebeneinander angezeigten Zeichen (z.B.
Bindestriche) konnen individuell gesprochen, als Anzahl oder mit einem
Signal ausgegeben werden.

Die Einstellung nehmen Sie in der Systemsteuerung vor:

1.

Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geotffnet.

Dricken Sie ALT + S. Das Menu "Sprache" wird geoffnet.

Wahlen Sie den Eintrag "Allgemeine Ansagen”. Das Dialogfeld wird
geodffnet.

Aktivieren Sie die Schaltflache "Wiederholungen®. Ein weiteres
Dialogfeld wird geoffnet.

Wahlen Sie hier zwischen den verschiedenen Optionen die gewlinschte
Ansage flur die Wiederholungen aus.

Aktivieren Sie die Schaltflache SchlieBen. Die Anderungen werden
ubernommen und das Dialogfeld geschlossen.

Damit die Einstellungen wirksam werden kdnnen, missen Sie im Dialog
"Textformate" aktiviert werden.

Aktivierung der Wiederholungen:

1.

Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geo6ffnet.

Dricken Sie ALT + S. Das Menu "Sprache" wird geoffnet.
Wahlen Sie den Eintrag "Textformate". Das Dialogfeld wird gedffnet.

Fur jeden Bereich, in dem die Ansage zu Wiederholungen aktiv werden
soll, aktivieren Sie das entsprechende Kontrollfeld.

Aktivieren Sie die Schaltflache "OK". Die Anderungen werden
ubernommen und das Dialogfeld geschlossen.
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KAPITEL 8

Braille Einstellungen

8.1

Brailleausgabe ein- oder ausschalten

o)

Die Brailleausgabe kann in der Systemsteuerung von SuperNova oder mit
einem Tastenkommando ein- oder ausgeschaltet werden.

Um die Brailleausgabe ein- oder auszuschalten:

8.2

Drucken Sie LINKE STRG + LINKE UMSCHALT + 0.

Anzeige von Grof3buchstaben

In einigen Kurzschriftvarianten werden GroRBbuchstaben mit einem
speziellen Vorzeichen versehen, um die Grol3schreibung kenntlich zu
machen.

Die Anzeige des Vorzeichens fir die Braille Kurzschrift kann eingestellt
werden:

1.

Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geotffnet.

Dricken Sie ALT + B. Das Menu "Braille" wird geoffnet.
Wahlen Sie den Eintrag "Zeichen" und aktivieren Sie das Untermend.

Wahlen Sie "Optionen" und driicken Sie ENTER. Das Dialogfeld wird
geosffnet.

In der Gruppe "Kurzschrift" aktivieren Sie das Kontrollfeld "Zeige
GroR3buchstaben", um das Vorzeichen fir die Kennzeichnung in Braille
Kurzschrift zu aktivieren. Deaktivieren Sie dieses Kontrollfeld, wenn das
Vorzeichen nicht erscheinen soll.

Aktivieren Sie die Schaltflache "OK". Die Anderungen werden
tubernommen, das Dialogfeld wird geschlossen.

Als zusatzliche Option kdnnen die Grof3buchstaben unabhangig von
Computerbraille oder Kurzschrift auf der Braillezeile auch blinkend
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prasentiert werden. Die Einstellung dazu finden Sie ebenfalls im Dialogfeld
"Zeichen".

Mit dieser Einstellung wird jeder Grol3buchstabe auf der Braillezeile blinken.
Die Blinkrate konnen Sie im Dialogfeld "Cursor" fUr die Braillezeile
festlegen. Die Anzeige der blinkenden Grol3buchstaben ist vor allem dann
sinnvoll, wenn die GrofRbuchstaben in Computerbraille mit den Punkten 7
und 8 gekennzeichnet werden.

8.3 Anzeigen der Cursorposition

Sie kdnnen sich die Cursorposition auf Ihrer Braillezeile anzeigen lassen.
Das kann nitzlich sein, wenn Sie sich in Eingabebereichen befinden.

Zum Anzeigen der Cursorposition auf der Braillezeile:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geotffnet.

2. Dricken Sie ALT + B. Das Menu "Braille" wird geoffnet.

3. Navigieren Sie mit CURSOR AB bis "Cursor" und driiciken Sie
CURSOR RECHTS, um das Untermenu zu 6ffnen.

4. Wahlen Sie den Eintrag "sichtbar" und bestatigen Sie mit ENTER.

Wenn Sie die Funktion "Anzeigen der Cursorposition" ausschalten wollen,
wiederholen Sie einfach die oben genannten Schritte und deaktivieren Sie
den Menleintrag "sichtbar".

Sie kdnnen die Cursorposition auch ein- und ausblenden, indem Sie ein
Brail_l_e Tastenkommando verwenden. Weitere Informationen erhalten Sie in
der Ubersicht der Braille Tastenkommandos lhrer Braillezeile.

8.4 Attribute anzeigen (fett, kursiv, etc.)

Erweiterte Zeichen werden auf der Braillezeile mit einem zusatzlichen
Punkt 8 markiert. Ein erweitertes Zeichen ist jedes Zeichen, das nicht
normal angezeigt wird, wie z.B. fett, unterstrichen, andere Schriftart oder
andere Schriftgrol3e.

Ein sinnvolles Beispiel ist die Anzeige der Kennbuchstaben in einem
Meni oder einem Dialogfeld. Fir den unterstrichenen Buchstaben wird
ein zuséatzlicher Punkt 8 angezeigt.

Um die Attributkennzeichnung zu aktivieren:
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1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird getffnet.

2. Dricken Sie ALT + B. Das Meni "Braille” wird geoffnet.

3. Wahlen Sie "Anzeige" und driicken Sie ENTER, um das Untermeni zu
offnen.

4. Selektieren Sie den Eintrag "Attribute” und driicken Sie ENTER, um gdf.
zu aktivieren.

Wenn die Anzeige der Attribute abgeschaltet werden soll, wiederholen Sie
die Schritte, um den Eintrag "Attribute" zu deaktivieren.

Die Cursorposition kann auf3erdem mit einem Brailletastenkommando ein-
und ausgeblendet werden. Informieren Sie sich in der Ubersicht der
Braille Tastenkommandos flr weitere Informationen.

Die Festlegung der erweiterten Zeichen nehmen Sie im Dialogfeld
"Einstellungen” vor. Das Dialogfeld wird mit dem Eintrag "Einstellungen”
aus dem Unterment "Anzeige" geoffnet. Das Dialogfeld enthalt das
Gruppenfeld "Zeichenattribute".

8.5 Fokusverfolgung abschalten

Im Standard folgt die Braillezeile dem Fokus und prasentiert die
entsprechende Zeile. SuperNova nennt dies Fokusverfolgung.

Die Fokusverfolgung kann abgeschaltet werden. der Inhalt der Braillezeile
kann damit unabhangig vom aktuellen Fokus prasentiert werden. So
kénnen Sie z.B. die Fokusverfolgung abschalten und den Fortschritt eines
Internet Downloads kontrollieren.

Um die Fokusverfolgung abzuschalten:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoffnet.

2. Drucken Sie ALT + B. Das Menu "Braille" wird gedffnet.

3. Wéhlen Sie "Braille Modus" und 6ffnen Sie das Untermend.

4. Wahlen Sie "Verfolgung" und dricken Sie ENTER um den Eintrag zu
aktivieren.

Wiederholen Sie diese Schritte, wenn Sie die Fokusverfolgung wieder
einschalten wollen.

Die Fokusverfolgung kann ebenfalls mit einem Tastenkommandos an der
Braillezeile ein-oder ausgeschaltet werden.
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Lesen Sie die den Abschnitt Uber die Tastenkommandos fiir die Braillezeile,
um weitere Informationen zu erhalten.

Hinweise:

e Beim Abschalten der Fokusverfolgung wechseln Sie automatisch in
den physischen Modus. Beim Einschalten der Fokusverfolgung wird in
den zuvor aktiven Braillemodus zuriick gewechselt.

¢ Die Navigation mit dem Fokus oder dem Cursor ist auch bei
abgeschalteter Fokusverfolgung maoglich.

8.6 Den tatsachlichen Inhalt des Bildschirms présentieren

Es gibt zwei Moglichkeiten zur Prasentation der Informationen auf der
Braillezeile.

e Logischer Modus.
Dies ist der Standard, der von SuperNova verwendet wird. In dieser
Prasentationsart wird die Braillezeile den Text im logischen
Zusammenhang mit dem Fokus anzeigen. Dies entspricht der
Sprachausgabe. Im logischen Modus wird die Braillezeile nicht die
Position der Information auf den Bildschirm bezogen anzeigen.

e Physischer Modus.
In diesem Modus zeigt die Braillezeile den tatsachlichen Inhalt des
Bildschirms. Im physischen Modus kénnen Sie die Zeichen der Zeile
und die Zwischenrdaume anzeigen lassen oder eine detaillierte Ansicht
des Bildschirmlayouts fur eine genaue Formatierung wéahlen.

Um den physischen Modus zu aktivieren:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoffnet.

2. Drucken Sie ALT + B. Das Menu "Braille" wird geotffnet.

3. Wabhlen Sie "Braille-Modus" und driicken Sie ENTER, um das
Untermenu zu 6ffnen.

4. Selektieren Sie den Eintrag "Physischer Modus" und driicken Sie
ENTER, um ggf. zu aktivieren.

Wenn der logische Modus eingeschaltet werden soll, wiederholen Sie die
Schritte, um den Eintrag "physischer Modus" zu deaktivieren.

Die Umschaltung zwischen physischem und logischem Modus kann
aulRerdem mit einem Brailletastenkommando erfolgen. Informieren Sie
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sich in der Ubersicht der Braille Tastenkommandos fiir weitere
Informationen.

Die Art und Weise, wie der physische Modus den Bildschirminhalt
prasentiert, legen Sie im Dialogfeld "Braille Anzeige Einstellungen” fest.
Das Dialogfeld wird mit dem Eintrag "Einstellungen™ aus dem Unterment
"Anzeige" getffnet.

8.7 Auswahl Computer Braille oder Braille (Kurzschrift)

SuperNova untersttitzt zwei Arten der Brailleausgabe:

e Computer Brallle.
Computer Braille verwendet konsequent ein Braille Modul pro Zeichen.
Computerbraille wird in den meisten Appliaktionen erforderlich, wo
jedes einzelne Zeichen von Beutung ist.

e Braille Ubersetzung
Mit der Braille Ubersetzung werden einzelne
Buchstabenkombinationen abhangig von der Landessprache in eine
Kurzform umgewandelt. Dadurch wird Platz gespart. Die Braille
Ubersetzung umfasst sowohl Vollschrift als auch Kurzschrift. Die
Braille Ubersetzung ist vorteilhaft zum Lesen von einfachen Texten.

Um zur Braille Ubersetzung zu wechseln

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geotffnet.

2. Dricken Sie ALT + B. Das Meni "Braille" wird geoffnet.

3. Wahlen Sie CURSOR AB bis "Zeichen" und bestatigen Sie mit
ENTER, um das Untermeni zu 6ffnen.

4. Wahlen Sie "Braille Kurzschrift" und driicken sie ENTER.

Um wieder zum Computer Braille zurlickzukehren, wiederholen Sie einfach
die oben genannten Schritte und deaktivieren den Menueintrag "Braille
Kurzschrift".

Sie kdnnen auch zwischen Computer Braille und Braille Kurzschrift hin und
her springen, indem Sie ein Braille Tastenkommando verwenden. Weitere
Informationen erhalten Sie in der Ubersicht der Braille Tastenkommandos
Ihrer Braillezeile,

Um eine Auswahl zu treffen, welche Braille Ausgabetabelle und Braille
Sprache verwendet werden, benutzen Sie die Optionen in dem Dialogfeld
"Allgemeine Braille Einstellungen".
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8.8 Braille Eingabe mit Ihrer Braillezeile
Einige Braillezeilen verfiigen tber eine Gruppe mit sechs oder acht
Schaltflachen, die wie bei einer Punktschriftmaschine angeordnet sind. Mit

diesen Schaltflachen simulieren Sie die Eingabe auf der Computer
Tastatur.

Ein-/Ausschalten der Braille Eingabe:

1. Driucken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geotffnet.

2. Driicken Sie ALT + B. Das Meni "Braille” wird geoffnet.

3. Wahlen Sie "Eingabe" und driicken ENTER, um das Untermenu zu
offnen.

4. Wahlen Sie "Braille Tasten" und bestatigen Sie mit ENTER. Die Braille
Eingabe ist aktiv, wenn der MenuUeintrag markiert ist. Wenn Sie die
Markierung im Menteintrag entfernen, ist die Braille Eingabe
ausgeschaltet.

Sie kdnnen Ihre Eingaben entweder mit Computer Braille oder Braille
(Kurzschrift) vornehmen. Wenn Sie die Braille Kurzschrift nutzen wollen,
missen Sie sicherstellen, dass der Eintrag "Braille Kurzschrift Eingabe" im
gleichen Untermenl ausgewahlt ist. Die Eingabe in Computer Braille ist
aktiv, wenn der Eintrag "Braille Kurzschrift Eingabe" nicht markiert ist.

Im Eingabemodus "Computer Braille" werden 8 Punkte benutzt. Jedes
Braillezeichen, das Sie eingeben ist auch ein Zeichen in Ihrem Dokument.

Wenn Sie den Eingabemodus Braille (Kurzschrift) benutzen, werden 6
Punkte und verkiirztes oder nicht verkirztes Braille verwendet (abh&angig
von der eingestellten Eingabesprache). Bitte beachten Sie, dass das
Braillezeichen, das Sie schreiben nur in Inrem Dokument erscheint, wenn
Sie die Brallle Leertaste drticken oder eine andere Taste, die keine
Kombination von Braillepunkten ist.

Um eine Auswahl zu treffen, welche Braille Ausgabetabelle und Braille
Sprache verwendet werden, benutzen Sie die Optionen in dem Dialogfeld
"Braille Allgemeine Einstellungen”.
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8.9

Andern der Braille Tabelle

SuperNova unterstutzt zwei Arten der Brailleausgabe: Computer Braille
oder Braille Ubersetzung. Die Braille Ubersetzung umfasst sowohl
Vollschrift als auch Kurzschrift.

Um eine Auswahl zu treffen, welche Braille Tabelle und Braille Sprache
verwendet werden, benutzen Sie die Optionen in dem Dialogfeld
"Allgemeine Braille Einstellungen”. Hier kbnnen Sie eine Landessprache fir
die "Unicode in Braille Konvertierung" (Computer Braille) Tabelle und eine
Landessprache fir die "Unicode in Braille (Kurzform) Konvertierung"
Tabelle einstellen.

Tipp: Mit dem Eintrag "Braille Ubersetzung" im Untermenti "Braille”,
"Zeichen" kdnnen Sie zwischen der Computer Braille Ausgabe und
der Braille (Kurzschrift) Ausgabe hin und her schalten.. Deaktivieren
Sie diesen Menieintrag, um die Computer Braille Ausgabe zu
nutzen. FUr weitere Informationen siehe "Auswahl Computer Braille
oder Braille (Kurzschrift)".

8.10 Braillezeile andern

SuperNova arbeitet mit vielen verschiedenen Braillezeilen. Eine Liste aller
unterstitzen Braillezeilen finden auf der Webseite von Dolphin,

Um eine Braillezeile zu wahlen:

1.

Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird ge6ffnet.

. Drucken Sie ALT + B. Das Menu "Braille" wird gedffnet.
. Wahlen Sie "Allgemeine Einstellungen” und dricken Sie ENTER. Das

Dialogfeld wird getffnet.
Wahlen Sie das Register "Braillezeile".

. Nutzen Sie die Tabulatortaste, um zur Schaltflache "Braillezeile wahlen"

zu gelangen. Dricken Sie ENTER. Das Dialogfeld zeigt eine Liste aller
momentan von SuperNova am PC erkannten Braillezeilen an.

6. Wéahlen Sie das gewtinschte Modell mit den Cursortasten.

7. Aktivieren Sie die Schaltflache "OK". Die Anderungen werden

ubernommen und das Dialogfeld geschlossen. Sie gelangen zu den
"Allgemeinen Einstellungen" zurlck.

Die neue Braillezeile sollte nun arbeiten.
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Wenn die neue Braillezeile nicht in der Liste erscheint:

e Prufen Sie, ob die Braillezeile korrekt am PC angeschlossen wurde.

e Prifen Sie, ob die Installation und Konfiguration des Herstellers der
Braillezeile korrekt abgeschlossen wurde.

e Prufen Sie, ob Dolphin SAM die Braillezeile korrekt erkennt. Die SAM
Konfiguration finden Sie, wenn Sie im Menu "Allgemein" der
Systemsteuerung von SuperNova den Eintrag "Erweiterte Optionen"
aktivieren. Im Register "Konfiguration" finden Sie die Schaltflache
"SAM Konfiguration".

Wenn das Problem weiterhin besteht, kontaktieren Sie den Hersteller der
Braillezeile flr Unterstltzung.
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KAPITEL 9

Braille lesen

9.1 Brailletasten kennenlernen

Sie kdnnen die Tastaturhilfe von SuperNova nutzen, zum die Tasten lhrer
Braillezeile kennen zu lernen. Die Tasten werden nicht an die Applikation
weitergegeben, wenn die Tastaturhilfe aktiv ist.

Um die Tastaturhilfe zu aktivieren:
Driicken Sie FESTSTELLTASTE + MINUS.

Um eine Liste der neuesten Braillekommandos zu erhalten, besuchen Sie
www.yourdolphin.com/braillekeys. http://www.yourdolphin.com/braillekeys

9.2 Navigation Uber den Bildschirm

In der Applikation wird die Braillezeile automatisch das Steuerelement
anzeigen, auf dem der Fokus steht. Im logischen Modus wird auf3erdem
jeder Text, der mit dem Steuerelement in Verbindung steht, angezeigt.

Sie kdnnen die Funktionen zur Navigation an der Braillezeile nutzen, um
eine andere Zeile anzuzeigen oder das Lesefenster in den nachsten
Bereich zu verschieben.

Die wichtigsten Tasten an der Braillezeile sind die Funktionen zu "Lesen
vorwarts" und "Lesen rickwarts". Hierbei wird das Lesefenster der
Braillezeile in den nachsten bzw. vorherigen Textbereich verschoben.

Braille Tasten zur Navigation
Funktion Tasten Braille Tasten

Vorwarts lesen LINKE STRG + | Vorwarts lesen
LINKE
UMSCHALT +
PUNKT

Ruckwarts lesen LINKE STRG + | Ruckwarts
LINKE lesen
UMSCHALT +
KOMMA
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Die Anzahl der Module, um die das Braillefenster verschoben wird, kann in
der Systemsteuerung mit dem Wert fir den Bildlaufrand festgelegt werden.
Sie finden die Einstellung dazu im Menu "Allgemeine Einstellungen”, im
Register "Braille".

Weitere Navigationstasten, die in der Regel mit einer Taste an der
Braillezeile auszufiihren sind:
e Zeilenanfang

Das Lesefenster der Braillezeile zeigt den Zeilenanfang. Im logischen
Modus wird der Anfang der aktuellen Beschreibung angezeigt.

e Zeilenende

Das Lesefenster zeigt das Zeilenende. Im logischen Modus wird das
Ende des beschreibenden Textblocks angezeigt.

e Breite nach links

Die Braillezeile springt um die volle Anzahl der Module nach links.
e Breite nach rechts

Die Braillezeile springt um die volle Anzahl der Module nach rechts.
e Halbe Breite links

Die Braillezeile springt um die Halfte der Anzahl der Module nach
links.

e Halbe Breite rechts
Die Braillezeile springt um die volle Anzahl der Module nach rechts.
o Zelle links
Die Braillezeile springt ein Modul nach links.
e Zelle rechts
Die Braillezeile springt ein Modul nach rechts.
o Zeile auf
Die Braillezeile springt eine Zeile nach oben.
e Zeile ab
Die Braillezeile springt eine Zeile nach unten.
e Oben
Die Braillezeile zeigt die oberste Zeile des Fensters.
e Unten
Die Braillezeile zeigt die unterste Zeile des Fensters.
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e Zum Fokus
Die Braillezeile springt an die Fokusposition zurlck.

Die Funktion "zuriick zum Fokus" setzt die Braillezeile an die Position
zuriick, an der Sie die Navigation gestartet haben, in der Regel ist dies die
aktuelle Fokusposition. Die Funktion ist nutzlich, wenn Sie ein Dokument
bearbeiten und direkt zum Fokus zurlck springen méchten. Naturlich wird
die Braillezeile an den Fokus gesetzt, wenn Sie eine Eingabe vornehmen,
jedoch erlaubt diese Funktion die Fokusposition zu erreichen, ohne die
Applikation zu beeinflussen.

Hinweise:

¢ Wenn Sie auf- und abwarts navigieren, wechseln Sie zwischenzeitlich
in den physischen Modus. Der logische Modus wird wieder aktiviert,
wenn Sie zum Fokus zurlck springen.

¢ Die Navigation mit der Braillezeile ist immer unabhangig von der
Sprachausgabe und dem Cursor.

9.3 Change what SuperNova tells you about each type of
control

Sie kdnnen mit der Braille Ausfuhrlichkeit die Auswahl der Informationen
festlegen, die von SuperNova Uber die Steuerelemente wie Kontrollfelder,
Schaltflachen, MenUleintrdge oder andere zur Verfiigung stehen. Je kleiner
das Ausflhrlichkeitsschema, desto weniger Informationen wird SuperNova
fur das entsprechende Steuerelement anzeigen.

Um die Ausflhrlichkeitsstufe zu andern:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoffnet.

2. Drucken Sie ALT + B. Das Menu "Braille” wird gedffnet.
3. Wahlen Sie "Ausfuhrlichkeitsstufe" und 6ffnen Sie das Untermend.
4. Wahlen Sie ein Ausfuhrlichkeitsschema und driicken Sie ENTER.

Sie kdnnen die Ausfuhrlichkeitsstufe auch mit einem Tastenkommando von
SuperNova andern.
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Um das Ausfuhrlichkeitsstufe zu andern:

94
Vie

Dricken Sie LINKE UMSCHALT + FESTSTELLTASTE + 3.

Den Cursor mit den Routingtasten bewegen

le Braillezeilen verfligen tber so genannte Cursorroutingtasten, die sich

oberhalb der einzelnen Braillemodule befinden. Wenn Sie eine von diesen
Tasten drucken, simuliert die Software einen einzelnen Mausklick an der
Position, die der gedrlckten Routingtaste entspricht.

Bei

spiele:

In einem Eingabefeld wird die Schreibmarke dadurch sofort zu diesem
Punkt beweqt.

Durch das Drlcken einer Routingtaste Uber einer Schaltflache wird
diese Schaltflache aktiviert

Das Dricken einer Routingtaste Uber einem Kontrollfeld aktiviert bzw.
deaktiviert den Status des Kontrollfelds.

Einige Braillezeilen haben eine zweite Zeile mit Routingtasten. Diese
zweite Zeile kann dazu verwendet werden, das Zeichen an der
entsprechenden Position zu beschreiben.

94.1

Aktion der Cursorroutingtasten andern

In der Systemsteuerung von SuperNova kdnnen Sie festlegen, welche
Aktion die Cursorroutingtasten der Braillezeile ausfiihren sollen.

Um dies zu tun:

1.

Driicken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoffnet.

Dricken Sie ALT + B. Das Men "Braille” wird gedéffnet.

Wahlen Sie "Eingabe" und dricken ENTER, um das Unterment zu
offnen.

Wahlen Sie den Eintrag "Routingtasten” und dricken Sie ENTER.
Das Dialogfeld "Routing" wird geoffnet.

Wahlen Sie eine Aktion, die die Routingtaste ausfiihren soll.

Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie die
LEERTASTE. Die Anderungen werden tibernommen und das
Dialogfeld wird geschlossen.
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9.4.2 Die Aktion der Routingtasten fur den Dolphin Cursor festlegen.

Die Aktion der Routingtaste fir den Dolphin Cursor ist einstellbar. Die
Einstellung wird in der Systemsteuerung von SuperNova vorgenommen.
Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geo6ffnet.

2. Dricken Sie ALT + B. Das Meni "Braille" wird gedffnet.

3. Wahlen Sie "Eingabe" und driicken ENTER, um das Untermenu zu
offnen.

4. Wahlen Sie den Eintrag "Routing-Tasten mit Dolphin Cursor" und
driicken Sie ENTER. Das Dialogfeld "Aktion der Routingtasten mit
Dolphin Cursor" wird getffnet.

5. Wahlen Sie eine Aktion, die die Routingtaste ausftihren soll.

6. Aktivieren Sie die Schaltflache "OK". Die Anderungen werden
ubernommen und das Dialogfeld wird geschlossen.

9.4.3 Aktionen der Routingtasten fur die Statusmodule

Mit den Routingtasten tUber den Statusmodulen kénnen Sie Kommandos
von SuperNova ausfuhren. Diese Routingtasten kénnen nicht den Cursor
bewegen, daher ist es sinnvoll, sie mit als Tastenkommandos zu
verwenden.

Nutzen Sie das Dialogfeld Tastatur und die Tastenkommandos aus der
Systemsteuerung, um diesen Routingtasten eine Funktion zu geben.

9.5 Textattribute prifen

Jedes Zeichen hat bestimmte Eigenschaften (Attribute), z.B. die
SchriftgréRe die Schriftart und die Schriftfarbe.

Im Attributmodus werden diese Attribute angezeigt.

Zwei verschiedene Attributmodi sind verfugbar:
e Attributanzeige
e Attributbeschreibung (Zeichen beschreiben)

In der Attributanzeige wird eine spezielle Punktkombination verwendet, um
das Attribut jedes Zeichen auf der Braillezeile zu prasentieren. In der
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Attributbeschreibung wird eine vollstandige Beschreibung des aktiven
Zeichens auf der Braillezeile angezeigt.

Braille Attributmodus

Funktion Tasten Braille Tasten
Attributanzeige des Zeichens | LINKE STRG + | Attribute
umschalten LINKE durchlaufen
UMSCHALT +
6

Attributbeschreibung LINKE STRG + | Attributbeschrei
LINKE bung
UMSCHALT +
7

9.5.1 Attribute durchlaufen

Das Tastenkommando flr diese Funktion schaltet zwischen den
verschiedenen Attributanzeigen auf der Braillezeile um. Fir jedes Zeichen
wird nicht das Zeichen selbst, sondern eine Punktkombination fir das
entsprechende Attribut ausgegeben.

Das Kommando "Attribute durchlaufen" ist eine Mehrfach-Aktion.

1. Beim ersten Tastendruck wird die Grol3e jedes Zeichen angezeigt.

2. Beim zweiten Tastendruck wird der Schriftschnitt (Art) angezeigt.

3. Beim dritten Tastendruck wird die Vorder- und Hintergrundfarbe der
Zeichen angezeigt.

4. Beim vierten Tastendruck wird nur die Vordergrundfarbe angezeigt.
5. Beim funften Tastendruck wird die Schriftart des Zeichens prasentiert.
6. Beim nachsten Tastendruck verlassen Sie den Attributmodus.

Wenn der Attributmodus aktiv ist, kann er mit jeder anderen Taste
abgebrochen werden.

Eine Beschreibung der Braille Ausgabe flr jedes Attribut finden Sie unten.

Mit dieser Funktion ist es einfach herauszufinden, ob sich ein Attribut
geandert hat. Nutzen Sie auch die Attributanzeige.

GrolRe

Die Grol3e des Zeichens wird mit einer zweistelligen Zahl angezeigt. Die
oberen vier Punkte des Braillemoduls zeigen die erste Ziffer, die unteren
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vier Punkte die zweite Ziffer. Die Schriftgrof3e 10 wird so zum Beispiel mit
den Punkten 1678 angezeigt (A Uber J).

Schriftschnitt (Art)

Der Schriftschnitt eines Zeichens wird wie folgt angezeigt:
e Punkt 1: kursiv
e Punkt 4: unterstrichen
e Punkt 2: durchgestrichen und/oder andere Farbe
e Punkt 5: fett
e Punkt 3: dinn
e Punkt 6: hervorgehoben
e Punkt 7: Link

e Punkt 8: Normal (nicht kursiv, nicht unterstrichen, nicht
durchgestrichen, nicht fett und nicht diinn.)

Farbe

Die Vordergrundfarbe wird mit den oberen vier Punkten, die
Hintergrundfarbe mit den unteren vier Punkten prasentiert.

Vordergrundfarbe

In der alleinigen Anzeige der Vordergrundfarbe werden alle acht Punkte zur
Anzeige verwendet. Die Farbe wird im RGB System préasentiert: die Punkte
123 zeigen den Farbwert fur rot, die Punkte 456 zeigen den Farbwert fir
grun, und die Punkte 78 zeigen den Farbwert fur blau. Die Farbe Weil3 wird
mit allen acht Punkten, die Farbe Schwarz mit einem leeren Modul
angezeigt.

Schriftart

Jedes Modul zeigt ein Symbol, dass die Schriftart des Zeichens
reprasentiert. Da fUr jede Schriftart nur ein einziges Zeichen zur Verfigung
steht, kann auf dem Symbol nicht sofort der Schriftartname ermittelt
werden. Die Schriftart Arial wird z.B. mit den Punkten 15678 prasentiert.
Um den Namen der Schriftart vollstandig zu erhalten, benutzen Sie die
Funktionen "Attributbeschreibung".
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9.5.2 Attributbeschreibung

Das Tastenkommando zur Attributbeschreibung wird die gesamte
Braillezeile fur eine detaillierte Beschreibung des aktuellen Zeichens
verwenden. Nutzen Sie diese Beschreibung, wenn die Anzeige mit
einzelnen Punktkombinationen zu kompliziert wird.

Gehen Sie folgendermal3en vor, wenn Sie auf eine Punktkombination
stol3en, die Sie nicht auf Anhieb interpretieren konnen.

1. Nutzen sie die Routingtaste, um den Cursor an das entsprechende
Zeichen zu ziehen.

2. Drucken Sie das Tastenkommando flr die Attributbeschreibung.

3. Verwenden Sie die Navigationstasten am der Braillezeile zum Lesen
der Beschreibung, wenn diese langer als Ihrer Braillezeile sein sollte.

Die Beschreibung beinhaltet das Zeichen selbst zusammen mit allen
Attributen, die verfligbar sind.

Die Beschreibung erfolgt in etwa so:
"€ Euro, Arial, normal, 14PT, Schwarz, Weif3, 20ac"

Erklarung:

e Das zu beschreibende Zeichen als Zeichen, in diesem Fall das
Eurozeichen

e Der Name des Zeichens (das Eurozeichen).
e Die Schriftart des Zeichens

e Der Schriftschnitt (Art)

e Die Grof3e in Punkten.

e Die Vordergrundfarbe des Zeichens

e Die Hintergrundfarbe des Zeichens

e Der Unicode Wert des Zeichens

9.6 Informationen in den Statusmodule der Braillezeile

Viele Braillezeilen verfligen am linken Rand tber Statusmodule.
SuperNova benutzt dieses Statusmodule, um zuséatzliche Informationen
zum aktuellen Zeichen zu prasentieren. Dies kann z.B. die Schriftgrof3e
oder Schriftfarbe sein.
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Die folgenden Informationen kdnnen in den Status Modulen angezeigt
werden:

e Funktionen der Braillezeile

e Cursorposition innerhalb der Zeile

e Typ des aktuellen Fokus

e Alle Attribute des aktuellen Zeichens am Cursor

Sie kdnnen so viele Optionen, wie Statusmodule verfiigbar sind, anzeigen
lassen.

Fur jede Information wird ein Statusmodul verwendet.

Hinweis:

e Auch wenn lhre Braillezeile nicht Giber separate Statusmodule verflgt,
konnen Sie diese Uber den SAM Treiber simulieren. Starten Sie dazu
die "SAM Konfiguration" aus der SAM Systemsteuerung. Die "SAM
Konfiguration" erreichen Sie Uber das Dialogfeld "Erweiterte
Optionen”, dass aus dem Menu "Allgemein" aktiviert wird.

9.7 Die Brailleausgabe auf dem Bildschirm anzeigen

Die Anzeige der Braillezeile kann in einem schmalen Fenster auf dem
Bildschirm prasentiert werden. Dies passiert mit dem Befehl "Zeige Braille
am Bildschirm" aus dem Menu "Braille".

Um die Brailleausgabe am Bildschirm ein-oder auszuschalten:

1. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geoffnet.

2. Drucken Sie ALT + B. Das Menu "Braille” wird gedffnet.
3. Aktivieren Sie den Befehl "Zeige Braille am Bildschirm". Die Anderung
wird dbernommen und das Meni wird geschlossen.
Die Brailleanzeige am Bildschirm kann auch mit einem Tastenkommando
ein-oder ausgeschaltet werden:
Driicken Sie LINKE STRG + LINKE UMSCHALT + 1.

Sie kdnnen die Position und die Grol3e des Fensters in den "erweiterten
Optionen" aus dem Menu "Braille" verandern.
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KAPITEL 10

Dolphin Cursor

Der Dolphin Cursor ist ein spezieller Cursor von SuperNova. Der Dolphin
Cursor erlaubt das Lesen des Bildschirminhalts mit der Tastatur
Zeilenweise, Wortweise oder Zeichenweise. Nutzen Sie den Dolphin
Cursor, um jeglichen Teil des Bildschirms zu erreichen.

10.1 Dolphin Cursor aktivieren

Der Dolphin Cursor kann bei Aktivierung an seine letzte Position oder an
die aktuelle Fokus Position gesetzt werden.

Dolphin Cursor Tasten

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Dolphin Cursor aktivieren NUM MINUS FESTSTELLTA
STE+Z

Dolphin Cursor aktivieren und| NUM STERN nicht verfiigbar
an die aktuelle Fokus
Position setzen

10.2 Dolphin Cursor ausschalten

Das Abschalten des Dolphin Cursors hangt davon ab, wie er aktiviert
wurde. Der Dolphin Cursor kann automatisch von SuperNova oder manuell

deaktiviert werden.

Dolphin Cursor Tasten

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal

Zahlenblocks
Dolphin Cursor abschalten NUM MINUS FESTSTELLTA
nachdem er manuell aktiviert STE+Z

wurde
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Dolphin Cursor abschalten STRG +4 nicht verfigbar
und verhindern das er
automatisch wieder aktiviert
wird

Der Dolphin Cursor wird ebenfalls automatisch deaktiviert, wenn ein
Ereignis auf dem Bildschirm eintritt, z.B. wenn ein Meldungsfenster
erscheint.

10.3 Automatischen Dolphin Cursor abschalten

SuperNova schaltet den Dolphin Cursor in bestimmten Situationen
automatisch ein. Dies passiert im immer dann, wenn der Text des
Bildschirms nicht mit den Tasten der Tastatur zeilenweise lesbar ist.

Wenn Sie den automatischen Dolphin Cursor nicht nutzen wollen, missen
Sie diese Automatik abschalten.

Den automatischen Dolphin Cursor abschalten:

1.

Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE Die Systemsteuerung von
SuperNova wird geo6ffnet.

Dricken Sie ALT + S. Das Menu "Sprache" wird geoffnet.

Wahlen Sie "Erweiterte Optionen” und dricken Sie ENTER. Das
Dialogfeld "Erweiterte Optionen" wird gedffnet.

Wahlen Sie das Kontrollfeld "Benutze Dolphin Cursor automatisch” im
Register "Cursor" aus und stellen Sie sicher, dass es nicht aktiviert ist.

Aktivieren Sie die Schaltflache "OK". Die Anderungen werden
ubernommen und das Dialogfeld wird geschlossen.

Dricken Sie ESCAPE, um die SuperNova Systemsteuerung zu
verlassen.

Wenn Sie diese Einstellung einer bestimmten Applikation zuordnen wollen,
mussen Sie zuvor eine Applikations-Einstellungsdatei erzeugen.
Informieren Sie sich im Abschnitt "Applikationseinstellungen erzeugen”.

10.4 Text mit dem Dolphin Cursor markieren

Text auf dem Bildschirm lasst sich mit dem Dolphin Cursor markieren. Dies
beinhaltet Text in einem Dialogfeld oder Meldungsfenster oder auch Text
auf einer Webseite oder in einem Dokument.
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Um Text mit dem Dolphin Cursor zu markieren:

1. Markieren Sie den Text mit den Tasten UMSCHALT +
CURSORTASTEN oder dricken Sie Strg+ A, um den gesamten Text
Zu markieren.

2. Dricken Sie STRG + C, um den Text in die Zwischenablage zu
kopieren.

3. Bewegen Sie sich an die Stelle, an der der Text eingefiigt werden soll.
4. Driucken Sie STRG + V, um den Inhalt der Zwischenablage einzufiigen.

10.5 Mit dem Dolphin Cursor Suchbefehl suchen

Sie kdnnen den Dolphin Cursor Suchbefehl verwenden, um eine
Standardsuche nach Text auf dem Bildschirm, in Dokumenten oder
Webseiten zu starten. In manchen Anwendungen gibt es erweiterte Dolphin
Cursor Suchbefehle.

Eine Standardsuche ausfihren:
1. Aktivieren Sie den Dolphin Cursor.
2. Driicken Sie F3. Sie gelangen Sie in ein nicht sichtbares Eingabefeld.

3. Geben Sie Ihren Suchbefehl ein. Der eingegebene Suchbegriff ist
abhangig von der Grol3-/Kleinschreibung, es wird immer eingefligt, das
Tastaturlayout wird von der Applikation vorgegeben.

4. Drucken Sie EINGABE und starten Sie die Suche im aktuellen Fenster.
Der Dolphin Cursor springt zum ersten gefundenen Ergebnis.

5. Um den néachsten Treffer zu finden, driicken Sie F4. Um den vorherigen
Treffer zu finden, driicken Sie F2.

Beachten Sie, dass SuperNova lhren letzten Suchabschnitt speichert, bis
Sie SuperNova schlie3en. Das bedeutet, dass Sie die gleiche Suche
wieder ausfuhren kbnnen, ohne den Suchbefehl erneut eingeben zu
mussen. Sie mussen lediglich den Dolphin Cursor aktivieren und F4 oder
F2 dricken, um nach dem nachsten oder vorherigen Treffer zu suchen.
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KAPITEL 11

Laufschrift

Wil

Laufschrift ist ein Lesemodus von SuperNova. Die Laufschrift zeigt den
Inhalt des Bildschirms in einer einzelnen Zeile an, deren Inhalt bewegt
werden kann. Sie kdnnen die Grol3e, Farbe, Schriftart und Geschwindigkeit
sowie die Position der Anzeige einstellen.

Verfliigung.

Hinweis: Diese Funktion steht nicht unter Windows 8 oder héher zur

11.1 Laufschrift starten

Sie kdnnen die Laufschrift aus der Systemsteuerung von SuperNova
aktivieren oder ein Tastenkommando nutzen. Die Laufschrift kann an der
aktuellen Fokusposition gestartet werden oder den gesamten Bildschirm

vorlesen.

Laufschrift Tasten

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Laufschrift starten LINKE STRG + | nicht verflugbar
(beschrankt auf das NUM PUNKT
Dokumentfenster)
Laufschrift Starten (gesamte | LINKE STRG + | nicht verfugbar
Bildschirm) NUM 9
Laufschrift an der aktuellen LINKE STRG + | ALT +
Fokus Position starten LINKE UMSCHALT +
(beschrankt auf das aktuelle | UMSCHALT + | L
Dokumentfenster) NUM 2
Laufschrift an der aktuellen LINKE STRG + | ALT +
Fokus Position starten NUM 2 UMSCHALT +
(gesamte Bildschirm) \%
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11.2 Bewegung in der Laufschrift

Fur die Laufschrift stehen mehrere Tastenkommandos zur Verfugung.

Laufschrift Tasten

Funktion Standardwerte Laptop
des Universal
Zahlenblocks
Springe zum Fokus NUM 0 F5
Start und Stopp LEERTASTE LEERTASTE
Springen zur ersten Zeile POS1 POS1
Springen zur letzten Zeile ENDE ENDE
Vorherige Zeile BILD AUF BILD AUF
N&chste Zeile BILD AB BILD AB
Schneller CURSOR AUF | CURSOR AUF
Langsamer CURSOR AB CURSOR AB
Vorwarts springen TAB TAB
Vorwarts bewegen CURSOR CURSOR
RECHTS RECHTS
Ruckwarts bewegen CURSOR CURSOR
LINKS LINKS
Laufschrift verlassen ESCAPE ESCAPE

Tipp:

Die Laufschrift ist auf die Anzeige auf dem Bildschirm beschrankt. In
einigen Applikationen ist es moglich, die Ansicht so zu verandern, das
mehr Text angezeigt wird. So kann z.B. in Microsoft Word die
Seitenvorschau aktiviert werden, in der es méglich ist, sechs Seiten auf
einmal anzuzeigen. In diesem Fall werden alle sechs Seiten in der
Laufschrift prasentiert.

11.3 Farbe, Schriftart und Symbole in der Laufschrift
verandern

Sie kdnnen die Farbe, Schriftart, Symbole und die Grél3e des Textes
innerhalb der Laufschrift einstellen.

um die Optionen fir den Laufschrift einzustellen:
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. Dricken Sie LINKE STRG + LEERTASTE. Die Systemsteuerung von
SuperNova wird getffnet.

. Dricken Sie ALT + V. Das Menu "Visuell" wird gedffnet.

. Wahlen Sie "Erweiterte Optionen”. Das Dialogfeld "Erweiterte Optionen
Vergrol3erung" wird geoffnet.

4. Aktivieren Sie mit STRG + TAB die Registerkarte "Laufschrift".

. Nehmen Sie Ihre Anderungen vor.

. Aktivieren Sie die Schaltflache "OK". Die Anderungen werden
ubernommen und das Dialogfeld geschlossen.
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KAPITEL 12

Dokument Leser

Der Dokument Leser erméglicht es Ihnen, Ihr eigenes Leseumfeld zu
erstellen. Sie kdnnen die Schrift, den Hintergrund und die Hervorhebungen
so einstellen, dass das Lesen flr Sie moglichst angenehm ist. Auf diesem

Bildschirm kénnen Sie Texte aus Dokumenten, Webseiten oder jeder
anderen Quelle darstellen.

12.1 Dokument Leser starten

Sie kdnnen den Dokument Leser starten, indem Sie die Schaltflache
"Dokument Leser" auf der Seite "Visuell" der Systemsteuerung von
SuperNova aktivieren oder ein Tastenkommando von SuperNova

verwenden.

Dokument Leser Tastenkommandos

Funktion Desktop - Laptop - Laptop
Standardwerte (universal)
des
Zahlenblocks
Dokument Leser starten FESTSTELLTA | ALT +
STE + UMSCHALT +
NUMPAD D
PLUS

Ihr Text wird in den Dokument Leser geladen. Dies kann einige Sekunden
in Anspruch nehmen. Im Dokument Leser kdnnen Sie die
CURSORTASTEN verwenden, um die Hervorhebung durch den Text zu
bewegen, oder Sie driicken TABULATOR, um sich durch die Symbolleiste
des Dokumentlesers zu bewegen.

12.2 Lesen steuern

Die verfiigbaren Optionen der Symbolleiste des Dokumentlesers steuern
die Leseumgebung. Fir eine erweiterte Steuerung, einschliel3lich der
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Farbeinstellungen, Schriftart und Lesegeschwindigkeit, 6ffnen Sie bitte das
Dialogfeld "Dokument Leser Einstellungen.”

Nach dem Starten des Dokumentlesers kdnnen Sie auf die Symbolleiste
zugreifen, indem Sie TABULATOR drucken. Wiederholtes Driicken der
TABULATOR Taste bewegt durch die Optionen der Symbolleiste und kehrt
anschlieRend in das Dokument zurtick. Sie kdnnen auch UMSCHALT +
TABULATOR verwenden, um rtickwarts durch die Symbolleiste zu
navigieren.

Symbolleiste des Dokumentlesers.

®

Betatigen Sie diese Schaltflache, um das Lesen des Dokuments zu starten
oder zu stoppen. Durch das Betatigen der LEERTASTE kdnnen Sie das
Lesen des Dokuments ebenfalls starten oder stoppen. Wahrend Sie lesen,
hebt der Dokument Leser das aktuelle Wort hervor und navigiert
automatisch durch das Dokument.

®

Driicken Sie diese Schaltflache, um die Schriftgrof3e zu erhéhen. Die
Anderung der Schriftgrof3e ist unabhéngig von den aktuellen
Schriftoptionen im Dialogfeld der Dokument Leser Optionen.

®

Driicken Sie diese Schaltflache, um die Schriftgréf3e zu verkleinern. Die
Anderung der Schriftgrof3e ist unabhéngig von den aktuellen
Schriftoptionen im Dialogfeld der Dokument Leser Optionen.

Rl

Aktivieren Sie diese Schaltflache, um das Meni "Hervorhebung” zu 6ffnen,
in dem Sie zwischen Zeile, Satz und Absatz auswéhlen kbnnen. Die
gewahlte Option markiert die aktuelle Hervorhebung als eine "Einheit" und
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die Geschwindigkeit, mit der Sie innerhalb des Textes auf und ab
navigieren.

Aktivieren Sie diese Schaltflache, um das Menu "Modus" zu 6ffnen, in dem
Sie zwischen "Zeilenumbruch" und "einzelner Zeile" wahlen kénnen.

Wenn Sie keine Option auswahlen, werden die Zeilenumbriche vom
Dokument selbst vorgenommen. Dies kann zur Folge haben, dass der
Text aulRerhalb des Browserfensters verlauft.

Driucken Sie diese Schaltflache, um das Dialogfeld "Dokument Leser
Einstellungen" zu 6ffnen. Optionen, wie die Einstellungen der Vorder- und

Hintergrundfarben, die Schriftart, die Art, wie das Dokument geladen wird
und die Lesegeschwindigkeit sind enthalten.

12.3 Dokument Leser schliel3en

Um dies zu tun:
Dricken Sie ESCAPE.
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KAPITEL 13

Bibliothek.

In der Bibliothek kbnnen Sie nach Blichern suchen, Blcher und Magazine
aus Online Bibliotheken herunterladen, neuen Eintragen folgen,
Radiohdren und beliebte Podcasts abspielen.

WICHTIG: Die verfiigbaren Optionen in der Bibliothek kénnen
varieren, je nach eingestellter Sprache in der Systemsteuerung von
SuperNova .

13.1 Bibliothek Scannen und Lesen

Sie kdnnen die Option "Scannen und Lesen" der Bibliothek nutzen, um
gedrucktes Material und Bilddateien in ein Format zu konvertieren, das Sie
auf Ihren Computer lesen kdnnen.

WICHTIG: Um gedrucktes Material zu scannen, wird ein kompatibler
Scanner bendtigt, der an lhrem Computer angeschlossen ist.. Die
Bibliothek Option "Scannen und Lesen" beinhaltet einen Scanner
Assistenten, der Ihnen beim Auswéhlen, Konfigurieren und Beheben
von Fehlern Unterstlitzung bietet, wenn Probleme mit lhrem
Scanner auftauchen.

13.1.1 Eine Datei scannen und Lesen

Sie kdnnen die Option "Scannen und Lesen" der Bibliothek nutzen, um
gedrucktes Material und Bilddateien in ein Format zu konvertieren, das Sie
auf Ihren Computer lesen kdnnen. Um diese Funktion nutzen zu kénnen,
bendtigen Sie keinen Scanner oder Digitalkamera, die an Ihrem Computer
angeschlossen ist.

Diese Funktion aktivieren Sie aus der Systemsteuerung von SuperNova:

1. Drucken Sie ALT + O und CURSOR RECHTS.

Das Menu "Bibliothek"” und das Unterment "Scannen und Lesen”
offnen sich.
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2. Navigieren Sie mit CURSOR AB bis zumEintrag "von Datei" und
bestatigen Sie mit ENTER.

Das Dialogfeld "Offnen" 6ffnet sich. StandardméaRig werden lhnen im
Explorer Fenster, die im Ordner verfligbaren PDF Dokumente angezeigt.
Wenn Sie den Dateityp in der Liste andern wollen, missen Sie die
Dateityp Option andern.

3. Drucken Sie UMSCH + TAB, um in die Dateiliste zu gelangen. Dann
betatigen Sie die Pfeiltasten, um die Datei auszuwahlen und bestatigen
Sie dann ENTER. Wenn sich die Datei in einem anderen Ordner
befindet, gehen Sie mit RUCKTASTE eine Ebene nach oben und
bestatigen Sie mit ENTER, um den Ordner zu 6ffnen. Wahlen Sie lhre
Datei aus und dricken Sie erneut ENTER.

In dem folgenden Dialogfeld haben Sie die Mdglichkeit, den
Dateinamen der konvertierten Datei zu dndern und falls mdglich,
bestimmte Seitenbereiche zu spezifizieren.

4. Falls Sie Anderungen an Standardeinstellungen vornehmen wollen,
benutzen Sie die TAB Taste.

5. Betatigen Sie TAB bis zur Schalflache "OK" und dricken Sie
LEERTASTE.
Es offnet sich ein Nachrichtenfenster und zeigt Ihnen den Fortschritt der
Konvertierung an. Wenn die Konvertierung abgeschlossen ist, wird das
Buch im SuperNova Leser gedffnet. Der Leser von SuperNova ist ein
HTML Fenster.

6. Wenn Sie den Leser verlassen wollen, dricken Sie ALT + F4, um das
Fenster zu schliel3en.

13.1.2 Scannen und Lesen von gedrucktem Material

Sie kdnnen die Option "Scannen und Lesen" der Bibliothek nutzen, um
gedrucktes Material und Bilddateien in ein Format zu konvertieren, das Sie
auf Ihren Computer lesen kdnnen.

WICHTIG: Um gedrucktes Material scannen zu kdnnen, benétigen
Sie einen kompatiblen Scanner oder eine Digitalkameral, die an
Ihrem Computer angeschlossen ist. Die Bibliothek Option "Scannen
und Lesen" beinhaltet einen Scanner Assistenten, der Ihnen beim
Auswahlen, Konfigurieren und Beheben von Fehlern Unterstitzung
bietet, wenn Probleme mit Inrem Scanner auftauchen.

Das Scannen und Lesen von gedrucktem Material aktivieren Sie aus der
SuperNova Systemsteuerung:
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1. Stellen Sie sicher, dass der Scanner korrekt an Ihrem Computer
angeschlossen ist.

2. Drucken Sie ALT + O und CURSOR RECHTS.

Das Menu "Bibliothek™ und das Untermeni "Scannen und Lesen"
offnen sich.

3. Navigieren Sie mit CURSOR AB bis zum Eintrag "von Datei" und
bestatigen anschlieRend mit ENTER.

In dem folgenden Dialogfeld haben Sie die Mdglichkeit, den
Dateinamen der konvertierten Datei zu dndern und falls méglich,
bestimmte Seitenbereiche zu spezifizieren.

4. Falls sie Anderungen an Standardeinstellungen vornehmen wollen,
benutzen Sie die TAB Taste.

5. Nutzen Sie die Taste TAB bis zur Schalflache "OK" und driicken Sie
LEERTASTE.

Ein Nachrichtenfenster 6ffnet sich und zeigt Ihnen den Fortschritt der
Konvertierung an. Wenn die Konvertierung abgeschlossen ist, 6ffnet
sich ein zweites Nachrichtenfenster, in dem Sie gefragt werden, ob Sie
noch weitere Seiten scannen oder den Vorgang stoppen wollen.

6. Falls Sie weitere Seiten scannen wollen, legen Sie eine neue Seite auf
den Scanner, gehen mit der TAB Taste zu der Schaltflache "Seiten
hinzuftigen" und drticken die LEERTASTE. Wiederholen Sie den
Vorgang so lange bis alle Seiten gescannt sind.

7. Wenn Sie alle Seiten gescannt haben, gehen Sie mit der TAB Taste zu
der Schaltflache "Laden der Seiten abbrechen" und driicken Sie
LEERTASTE.

Das Buch wird im  SuperNova Leser  geoffnet. Der Leser von
SuperNova ist ein HTML Fenster.

8. Wenn Sie den Leser verlassen wollen, driicken Sie ALT + F4, um das
Fenster zu schliel3en.

13.1.3 Andern der "Scannen und Lesen" Einstellungen

Anderungen fur die "Scannen und Lesen" Optionen, kdnnen Sie im
Dialogfeld fur die "Einstellungen Scannen and Read" vornehmen. Hier
konnen Sie einen anderen Scanner, Scannersprache, Stufe der
Farberkennung, PapiergrofRe und Ausgabeordner einstellen. Aul3erdem
finden Sie hier einen Scanner Assistent, der Ihnen beim Konfigurieren und
bei der Fehlerbehebung Unterstiitzung bietet, wenn Probleme mit Ihrem
Scanner auftauchen sollten.
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Das Dialogfeld "Einstellungen Scannen und Lesen" aktivieren Sie aus der
SuperNova Systemsteuerung:

1. Driucken Sie ALT + O und CURSOR RECHTS.
Das Menu "Bibliothek™ und das Unterment "Scannen und Lesen”
offnen sich.

2. Navigieren Sie mit CURSOR AB bis "Einstellungen zum Scannen und
Lesen", dann driicken Sie ENTER.
Das Dialogfeld "Einstellungen zum Scannen und Lesen" 6ffnet sich..

13.2 Bibliothek Bucher

Mit der Option "Bicher" kbnnen Sie suchen, Bicher und Magazine von
Online Bibliotheken herunterladen und 6ffnen. Sie kdnnen mit dieser
Option auch Dateien auf dem Computer 6ffnen. Die von lhnen
ausgewahlten Bucher und Dateien werden im Leser von SuperNova

geobffnet..

13.2.1 Offnen einer Datei im Leser von SuperNova :

Sie kdnnen mit der Bibliothek D